Voru Kunstikooli 6ppekava

KUNST

1. peatukk
ULDSATTED

1. Voru Kunstikooli (edaspidi ka kooli) 6ppekava KUNST on kooli kunsti 6ppesuuna 6ppe-
ja kasvatustegevuse alusdokument, mis lahtub Huvikooli seadusest, Huviharidusstandardist
ja kooli pdhimé&érusest.

2. Oppekava néeb ette vdimalusi kunstidppealaseks koostddks tldhariduskoolidega, luues
lisavdimalusi pdhihariduse omandamisel ja koolikohustuse taitmisel.

3. Oppekava koosneb iildosast ja ainekavadest.
4. Oppekava uldosas esitatakse:
4.1 dppe-eesmargid;
4.2 Opivéljundid,
4.3 padevuste kujundamine;
4.4 Bppetdo korraldus;
4.5 dppevormid,
4.6 Oppeastmed:;
4.7 dppeaja kestus ja Gppetdd maht;
4.8 Oppeained,;
4.9 Oppurid;
4.10 dppurite nbustamine ja Opiabi;
4.11 Opetaja profiili kirjeldus;
4.12 nbuded Opetaja tookavale;
4.13 hindamine ja pohidppe dppetaseme l6petamise pohimdotted;
4.14 dppekava muutmine.
5.Ainekavades esitatakse:
5.1 aine Gppe-eesmargid;
5.2 ainesisu;
5.3 Opitulemused.

2. peatiikk
ULDOSA

1. Kunsti dppesuuna dppe-eesmargid
1.1 Oppe-eesmargid on:



111 laste ja noorte loomevGimete avastamine ning kavakindel arendamine;
1.1.2  loovuse ja sotsiaalsete oskuste arendamine;

1.1.3  kultuuriteadlikkuse, kriitilise mdtlemise ning analutsivoime arendamine ja
slivendamine;

1.1.4  dppurile enesevaljenduse kogemuse, loomisrddmu, eduelamuse ja
tunnustuse pakkumine;

115 Opimotivatsiooni, vastutuse ja enesedistsipliini kujundamine;
1.1.6  koostdooskuste arendamine;

1.1.7  kunsti- ja kultuurialase kutse- ja kdrghariduse dppeks tarviliku
ettevalmistuse véimaldamine;

1.1.8  tervete eluviiside vadrtustamine, ennast ja keskkonda saéstva suhtumise
stivendamine;

1.1.9 olla avatud, positiivne ja julgustav.

2. Kunsti dppesuuna dpivaljundid

2.1 Opiviljundid véljendavad Gppetdd tagajarjel otseselt ilmnevaid teadmisi, oskusi ja
hoiakuid v8i nende kogumit, mille olemasolu v&i saavutust on véimalik tdendada ja
hinnata.

2.2 Oppekava labinud 6ppur:
2.2.1 suudab ennast loovalt véljendada;
2.2.2 oskab oma tegevust eesmérgistada, kavandada ja hinnata;
2.2.3  suudab otsustada ja vastutust kanda;

2.2.4  madrkab ja vaartustab kultuuri mitmekesisust, mdistab erinevaid
kultuurindhtusi, oskab neid analliiisida ja hinnata;

2.2.5 omab teadmisi kunstiajaloost ja mdistab kaasaegset kunstikultuuri ning
valdab kunstialaseid mdisteid vastavalt 6ppekavale;

2.2.6  tunneb loomeprotsessi etappe ideest teostuseni ja oskab neid rakendada;

2.2.7 oskab loomeprotsessis kasutada erinevaid valjendusvahendeid.

3. Padevuste kujundamine

3.1 Pé&devused on teadmiste, oskuste ja hoiakute kogum, mis tagab Oppuri suutlikkuse
eakohaselt ja tulemuslikult toimida.

3.2 Kaesolev dppekava taotleb Opilaste Gld- ja ainealaste paddevuste kujundamist.

3.3 Uldpadevused on aine- ja valdkonnaiilesed padevused. Uldpadevused kujunevad
Oppe- ja tunnivélises tegevuses. Nende kujunemist jélgitakse ja suunatakse
Opetaja/oppur/kodu koostoos.

3.4 Uldpadevused, mida taotleb kiesolev dppekava:

3.4.1  vaartuspadevus - suutlikkus tajuda ja vaartustada oma seotust teiste
inimestega, loodusega, oma ja teiste rahvaste kultuuri ja kunstiga, hinnata
inimsuhteid ja tegevusi tldkehtivate moraalinormide seisukohalt;



3.4.2  sotsiaalne padevus — suutlikkus ennast teostada, toimida teadlikult ja
vastutustundlikult; teada ning jargida Ghiskonnas kehtivaid vaartusi ja norme
ning erinevate keskkondade reegleid; teha koost6dd teiste inimestega
erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel;

3.4.3  enesemadratluspadevus - suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, motestada
oma tegevusi ja kaitumist thiskonnas, kujundada end isiksusena;

3.4.4  opipadevus - suutlikkus téhusaid Opistrateegiaid ning sobivat Opistiili
kasutades juhtida oma Gpitegevust: end dppimisele h&élestada, motiveerida,
otsida vajalikku teavet, omada (ilevaadet oma teadmistest ja oskustest,
tugevustest ja ndrkustest ning edasiGppimise vajadustest;

3.45  suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada,
arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja
pbhjendada;

3.4.6  tegevuspadevus - suutlikkus genereerida ideid ja neid ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi; ndha probleeme ja neis peituvaid v@imalusi;
oma tegevusi kavandada, seada eesmérke ja neid ellu viia; valida
tegevusvahendeid, hinnata oma tegevuste tulemusi; algatada Uhistegevusi,
neis osaleda, ndidata initsiatiivi ja vastutada tulemuste eest; teha koostood.

3.5 Taotletavad ainepéadevused kirjeldatakse ainekavades dppe-eesmarkidena.

4. Kunsti dppesuuna dppetdd korraldus
4.1 Oppetoo korraldus koolis taotleb valjundipdhist tegevust.

4.2 Oppimise aluseks on kogemus, mille ppur omandab vastastikuses toimes filiisilise,
vaimse ja sotsiaalse keskkonnaga.

4.3 Oppur on O&ppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab vdimetekohaselt osa oma
Oppimise eesmargistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega, Gpib oma kaaslasi ja
ennast hindama ning oma dppimist analiisima ja juhtima.

4.4 Uute teadmiste omandamisel suunatakse Oppurit tuginema oma varasematele
kogemustele. Omandatud teadmisi rakendatakse uutes olukordades, probleemide
lahendamisel, valikute tegemisel, vaidete Oigsuse Ule arutledes, oma seisukohti
argumenteerides ning edasiste dpingute kaigus.

4.5 Kunstivaldkonnas 6ppimine on elukestev protsess, mille baasoskused kujunevad
huvihariduse omandamise kaigus.

4.6 Oppetdd korraldamisel:

4.6.1  arvestatakse dppuri taju- ja motlemisprotsesside eripara, vdimeid, keelelist,
kultuurilist ja perekondlikku tausta, vanust, sugu, terviseseisundit, huvi ja
kogemusi;

4.6.2  arvestatakse, et Oppuri dppekoormus oleks ea- ja jdukohane;

4.6.3  vOimaldatakse Oppurile mitmekesiseid kogemusi erinevatest kunstikultuuri
valdkondadest;

4.6.4  kasutatakse teadmisi ja oskusi reaalses olukorras ja seostatakse igapéevase
eluga;



4.6.5

4.6.6

4.6.7
4.6.8

luuakse vbimalusi Gppimiseks ja toimetulemiseks erinevates sotsiaalsetes
suhetes (6ppur-Opetaja, Gppur-Oppur, jne.);

kasutatakse niddisaegset ja mitmekesist Oppemetoodikat, -viise ja —
vahendeid;
kasutatakse asjakohaseid hindamisviise ja -meetodeid,;

kasutatakse diferentseeritud Opillesandeid ja Oppemahtu, mille sisu ja
raskusaste voimaldavad dppuril sobiva pingutustasemega Gppida, arvestades
sealjuures igauhe individuaalsust.

4.7 Oppet6d vormid:

4.7.1
4.7.2
4.7.3
4.7.4
4.7.5
4.7.6
4.7.7
4.7.8
4.7.9

teoreetiline dpe;
praktiline dpe;
Oppepraktika;
konkurssidel osalemine;
néitustel esinemine;
naituste kilastamine;
Oppeekskursioonid;
grupitoo;

individuaalGpe.

4.8 Oppekava jaguneb kolmeks dppeastmeks vastavalt vanusele ja ppetdds
edasijoudmisele.

4.9 Oppeastmed jagunevad vastavalt vanusele ja 8ppekoormusele dppetasemeteks.

49.1 Oppeastmete ja Oppetasemete vanuseline jagunemine:
Oppeaste Oppetase Alustab dppimist
(vanus)
| aste mudilaste eelbpe [ 5-6
eelOpe 7-9
Il aste pdhiodpe | - 11 10-13
vabalpe 10-15
I11 aste pohidpe Ill - VI | 13-16
vabadpe 16-18

4.10 Kooli peamised dppetasemed on: eeldpe ja pShidpe.

4.10.1

4.10.2

PB&hidpe on kooli peamine dppevorm, kus 6ppetdod toimub kursuste stisteemis.
Opilane labib kodik dppekavas ettendhtud dppeaineid. Opilase leviimine
jargmisele kursusele eeldab eelneva kursuse dppeainete omandamist ning
positiivset hindamist.

Eeldpe on sissejuhatav dpe pbhidppesse astumiseks; toimub lahem tutvumine
kunstikooli 6ppetdd korralduse ja Gppestisteemi ja -ainetega.



4.10.3 Mudilaste eeldpe on vOimalus eelkooliealistele lastele tegeleda suvendatult
manuaalsete oskuste arendamisega ning enesevéljendusega kunsti kaudu.

4.10.4 Vabadpe on Oppesiisteem, kus Opilane l&bib OGppeained Opilase ja tema
esindaja poolt koostatud individuaalse Oppeplaani alusel. Arvestatakse
Oppeaine(te)le kehtestatud astmendudeid ja vabadppe valikaine Gppegrupi
taituvust.

4.11 Oppegrupi tegevust korraldab grupijuhendaja v6i pdhidppes kursusejuhendaja.
4.12 Oppetdd toimub dppetunni, iseseisva t6d ning Gppepraktika vormis.

4.13 Oppetoo korralduse pdhivorm on 6ppetund. Oppetunnid viiakse 14bi riihmatundidena
vastavalt dppekavale ateljeetunni, muuseumitunni, loengu, ekskursiooni, dppekaiguna
vOi muus vormis.

4.14 Iseseisev t60 seisneb:
4.14.1 Opilase iseseisvas teadmiste ja oskuste omandamises;

4.14.2  kunstimuuseumide, -galeriide ja naituste kilastamises ja véljapanekute
analulsimises;

4.14.3 praktiliste Gppellesannete kavandite teostamises ning nendega seotud
probleemide ké&sitlemises;

4.14.4  mdnede praktiliste Gppellesannete teostamises.

4.15 Oppetundide ja iseseisva td6 mahtude suhe konkreetses 6ppeaines on méaaratud
ainekava ja/vOi ainedpetaja todkavaga.

4.16 Opperaktika on kunstialaste teadmiste, oskuste ja vilumuste omandamine,

integreerimine ja rakendamine reaalsetes erialastes tingimustes ja
tegevuskeskkonnas.

4.17 Oppepraktika vaib toimuda
4.17.1 koolipraktikana kunstikooli dpperuumides;

4.17.2 teistes kunstiasutustes ja kunstidppeasutustes (sh muuseumides ja
galeriides);

4.17.3 praktikalaagrites;
4.17.4  Oppeekskursioonide, -reiside ja valjasditudena;
4.17.5 iseseisva loomingulise praktikana.

4.18 Oppepraktika valmistab ette ja viib labi kursusejuhendaja voi ainedpetaja.

5. Oppeaja kestus, 8ppetdd maht

5.1 Oppeaasta kestab 35 &ppenadalat, millele lisandub 6&ppepraktika p&hidppe
Oppetasemes | — V kursusele. Erandiks on p6hidppe VI kursus, mis véltab the
poolaasta ehk 15 dppenédalat.

5.2 Oppeaasta on jagatud viieks 8ppeperioodiks ja poolaastateks.

5.3 Oppeaasta koosneb Oppeajast ja vaheaegadest. Koolivaheajad kattuvad
uldhariduskoolile kehtestatud vaheaegadega. PGhidppes lisandub 6ppepraktika aeg.

5.4 Oppetdd toimumise aluseks on 45-minutiline dppetund, | 8ppeastmes 40 minutiline
Oppetund.



5.5

5.6

5.7

5.8

Oppeaeg, nddalakoormus ja 8ppemaht tasemeti:

Oppetase Oppeaeg | Oppetunde | Oppemaht aastate 1dikes
(aastaid) nédalas kokku (Bppetunde)

mudilaste eelGpe 2 (vaba) |2 (vaba) 140

eelOpe 3 (vaba) |4 (vaba) 280

pohidpe 1 — VI 55 6 1290

kursus

vabadpe (1 aste) 6 (vaba) |[2-4 (vaba) 420-840

vabadpe (11 aste) 3 (vaba) |2-4 (vaba) 210-420

Uhtlustatud Gppeainete Gppemahud dppeastmete ja —aastate jaotuses eeldppes ja
pdhidppes (dppetundide arv aastas):

| aste Il aste 111 aste
Oppetase/ Mudil. | Eelépe | PG&hidpe | P&hibpe | P8hibpe | P&hibpe | P&hibpe | P&hibpe
. eelbpe I I i \Y \Y VI
dppeaine
Joonistamine | 30* 40* 45 65 35 35 45
Maalimine 30* 50* 65 45 35 35 60
Kompositsioon |0 20* 35 35 20 20 0
Kunstilugu 0 0 10 0 20 20 10
Lisaained 10* 30* 55** 65** 100** | 100** | 95**
Oppepraktika |0 0 30 30 30 30 30
Kokku 70 140 240 240 240 240 240 90
Oppeaastas

* | astme Gppeained on integreeritud Uhtsesse ainekavasse; | astme lisaaine-
vormidpetus

** 11 ja NI astme lisaained: interdistsiplinaarsed kunstid, disaini alused,
arvutigraafika, vormidpetus, graafika, fotograafia; lisaainete tundide arv on antud
koondarvuna.

Vabadppe Oppetaseme maht ja tunnijaotusplaan dppeaastate 10ikes oleneb dpilase
individuaalsest 6ppeplaanist. V6imalik minimaalne 6ppemaht hes dppeaastas 70
tundi, maksimaalne 140 tundi.

Qppeprotsess koolis on avatud ja paindlik ning dppeained on omavahel tihedalt seotud.
Oppeaineid dpetatakse moodulitena, tsiiklitena voi perioodidena.

6. Kunsti dppesuuna dppeained

6.1 Voru Kunstikoolis kunsti 6ppesuuna Gppeained:

6.1.1  joonistamine
6.1.2 maalimine

6.1.3 kompositsioon




6.1.4 kunstilugu

6.1.5 interdistsiplinaarsed kunstid
6.1.6 disaini alused

6.1.7 arvutigraafika

6.1.8  vormidpetus

6.1.9 graafika

6.1.10 fotograafia

6.2 Oppeained jagunevad vastavalt 6ppeastmele ja ppetasemele: pdhi-, lisa- ja
valikaineteks.

6.2.1  Pdhiained vastavalt 6ppeastmele ja —tasemele on: joonistamine, maalimine,
pdhidppes ka kompositsioon ja kunstilugu.

6.2.2  Lisaaine tdiendab ja slivendab pdhiainete sisu ning avardab ja mitmekesistab
Oppekava. Lisained on: interdistsiplinaarsed kunstid, disaini alused,
arvutigraafika, vormidpetus, graafika ja fotograafia.

6.2.3 | astme lisaaine on vormidpetus, mis on integreeritud Uhtsesse eeldppe
ainekavasse.

6.2.4  Valikaineid saab dppur valida Il ja I1l Gppeastmes vabadppe dppetasemes,
Uhes Oppeaastas kuni 2 ainet. Valikained on: joonistamine, maalimine,
keraamika, graafika, fotograafia.

6.3 Vabadppe valikaine 6ppegrupp kinnitatakse, kui aine on valinud véhemalt 5 pilast.

7. Oppurid
7.1 Kooli 6ppuriteks on 5-19 aastased lapsed ja noored.

7.2 Vaba0pet vbimaldatakse vastavalt vajadusele ja kooli vGimalustele vabaharidusliku
kunstialase koolitusena ka tdiskasvanutele.

7.3 Oppuriks on isik, kes on avaldanud soovi kooli 8ppima asumiseks, kes on kinnitatud
kooli dppurite nimekirja ja kes téidab kooli péhimaarust, kodukorda, 6ppekava.

7.4 Kooli astumiseks esitab sisseastuja seaduslik esindaja taotluse. Taotluse vormi
kinnitab direktor oma ké&skkirjaga.

7.5 Kooli vastuvotuks Voru Kunstikool katseid ei korralda.

7.6 Vabade kohtade olemasolu korral vBetakse dpilasi kunstikooli vastu kogu dppeaasta
kestel.

8. Oppurite ndustamine ja dpiabi

8.1 Voru Kunstikooli dppe- ja kasvatustoo korraldamisel arvestatakse dpilaste
erivajadustega vastavuses kooli materiaalsete ja intellektuaalsete vdimalustega.

8.2 Opilastele vdimaldatakse:

8.2.1  saada ainealast juhendamist ja ndustamist konkurssidel ja voistlustel
osalemiseks;

8.2.2 osaleda Opilasprojektides ja -nditustel koolis ja valjaspool kooli;



8.2.3  kasutada tasuta kohalike muuseumide ja naituste kilastamist grupiviisiliselt
koos juhendajaga;

8.2.4  kasutada kokkuleppel 6ppe- ja iseseisvaks to0ks tasuta kunstikooli ruume ja
Oppevahendeid.

8.3 Kaoigile dpilastele tagatakse voimalus:
8.3.1  saada aineQpetajalt tdiendavat konsultatsiooni kokkulepitud ajal;

8.3.2  vaidlustada hinnet vdi muud dppekorralduslikku otsust Gpilase esindaja
vahendusel;
8.3.3 poorduda kooli 6ppealajuhataja ja direktori poole.

9. Opetaja profiili kirjeldus

9.1 Koolis tootavad Opetajad, kellel on:

9.1.1 omandatud v6i omandamisel pedagoogiline kdrg- voi keskeriharidus
Opetatavas aines v0i ainevaldkonnas;

9.1.2  omandatud v6i omandamisel valdkonnaalane kdrg- voi keskeriharidus ja
160-tunnine pedagoogikakursus;

9.1.3 muu pedagoogiline kdrg- vdi keskeriharidus, Opetatavas aines Vvdi
ainevaldkonnas labitud voi labimisel tdienddppekursus;

9.14 muu korg- vdi keskeriharidus, l&bitud 160-tunnine pedagoogika- ja
Opetatavas aines v0i ainevaldkonnas taienddppekursus;

9.15  muu korg- vdi keskeriharidus, Gpetatavas aines vdi ainevaldkonnas labitud
tdiendoppekursus ja vidhemalt 5 aastane tOOstaaZz Opetajana vastavas
ainevaldkonnas.

10. NOuded Opetaja tookavale
10.1 Opetaja to6 planeerimise aluseks dppegrupis on dpetaja tddkava.

10.2 Opetaja koostab kooli kunsti dppekava ildosa ja ainekava alusel igal 6ppeaastal
tookava koikidele Oppegruppidele, mida ta Opetab, kooskdlastab selle
Oppealajuhatajaga ja tutvustab Gpilastele dppetdd alustamisel.

10.3 Opetaja tookavas tapsustatakse kooli kunsti dppekava {ildosas, ainekavas ning kooli
uldtooplaanis esitatut, arvestades konkreetseid dpilasi, dppegrupi eripéra, kasutatavaid
Oppematerjale, -vahendeid ja -—kirjandust ning seoseid teiste ainetega. Kui
Oppeaasta/poolaasta Gppeainete juhendajad on erinevad, koostab Opetaja tookava
koostd0s teiste ainedpetajatega.

10.4 Opetaja téokava esitatakse dppeaasta | ja |1 poolaasta alguses.
10.5 Opetajate téokavade iihisndueteks on:
10.5.1 aine nimetuse, kursuse/Gppegrupi fikseerimine;
10.5.2 Oppeteemaga seotud ulesannete eesmarkide ning dpitulemuste esitamine;

10.5.3 vdimalusel seosed eelnenud 6ppeteemade ja Ulesannetega ning teiste
Oppeainetega;

10.5.4 (lesannete teostamise maht tundide arvuna;



10.5.5 kasutatavate vahendite, tehnikate ja materjalide loetelu.
10.6 Opetaja vastutab to6kavas ettendhtud dppetdd labiviimise eest.
10.7 Ainekava ja tookava alusel kavandab 6petaja iga konkreetse Gppetunni kava.
10.8 Opetaja téokava vormi kinnitab kooli direktor.

11. Hindamine ja pdhidppe dppetaseme Idpetamise pdhimdtted
11.1 Opitulemuste hindamise kord on sétestatud kooli hindamisjuhendis.

11.2 Opitulemuste hindamisel lahtutakse vastava 6ppegrupi dppekava dpitulemustest,
loomingulisest valjendusoskusest ja tehnilisest tasemest.

11.3 Hindamisel arvestatakse tdoprotsessis osalemist ja dpilase individuaalset arengut.
11.4 Opitulemuste hindamine:
11.4.1 annab teavet dpiedukusest;
11.4.2  suunab Opilase enesehinnangu kujundamist, toetab eneseanaliilisi arengut;
11.4.3  on aluseks Opetaja tegevusele dpilase dpitegevuse ja arengu toetamisel;
11.4.4  motiveerib dpilast sihikindlalt dppima.
11.5 PBhidppe 18putdd kaitsmist hindab 16putédde hindamiskomisjon.

11.6 PBhidppe 16putddde kaitsmise kord on satestatud kooli pdhidppe 16putddde
teostamise ja kaitsmise juhendis.

11.7 Voru Kunstikooli 16putunnistus valjastatakse dpilasele, kes on taitnud taies mahus
pdhidppe dppekava ja kaitsnud 16putdo.

11.8 Voru Kunstikooli astme tunnistus valjastatakse Opilasele, kes on tditnud tdies mahus
eelGppe voi vabadppe Oppetaseme.

12. Kunsti 0ppesuuna dppekava muutmine

12.1 Voru Kunstikooli 6ppekava KUNST arendamine toimub koostdds Opilaste,
vanemate, Opetajate, juhtkonna, hoolekogu ja kooli pidajaga.

12.2 Oppekava arenduse ldjuht on direktor, kes delegeerib tilesandeid dppealajuhatajale
ja aineOpetajatele.

12.3 Ainekavade arenduse juhtideks on ainedpetajad.

12.4 Uks kord 6ppeaasta jooksul toimub 6ppekava llevaatamine ja vajadusel
muudatusettepanekute tegemine, kooskdlastades need eelnevalt Gppealajuhatajaga.



3. peatlkk
AINEKAVAD

1. EELOPE

Oppe eesmargid
Eeloppe eesmérgiks on arendada Opilase loovat ja iseseisvat enesevéljendus- ja
mdtlemisoskust, samuti sotsiaalset, vaimset ja kaelist arengut. Oppeprotsess eeldppes on
manguline ja loov. Oppetegevused on teemapdhiselt seotud iihtseks tervikuks, eeldppe
Oppekava ainekavadeks ei jagat. Vastavalt eeldppe Oppetasemele viiakse Opitervikuks kokku
lugude kuulamine, vestlemine, vaatlemine, praktiline loovtegevus ja refleksioon.
Eelbppe | dppetasemel pododratakse tahelepanu nii individuaalsele loomingulisele tegevusele
kui koostoooskuste arendamisele grupikaaslastega. Ulesannete piistitamisel luuakse seoseid
erinevate sindmuste, tdhtpaevade, aastaaegade, elualade, pere ja koduga.
Eelbppe Il Gppetasemes on rohk mdotlemisoskuse ja véljendusjulguse toetamisel, visuaalse
tundlikkuse, kunstist arusaamise ja kunstialaste algteadmiste omandamisel.

Eelbppe | dppetase (5-6 a)
oppemaht taismahus 140 tundi (2 aastat)
Oppesisu

o

o

O

@)
@)
@)
@)

Teemasse sissejuhatava jutu kuulamine, arutlemine, antud teemal kunstit6o
loomine.

Manguline lahenemine loomingulisele tegevusele.

Isikupéraste siimbolite ja skeemide kujunemise julgustamine nii kujundites kui
Varvis.

Individuaalse ja grupis td6tamise oskuse arendamine.

Kujutamisoskuste arengu ja loovuse toetamine, lapse inspireerimine.
Toéovahendite ja —materjalide kasutamise Gpetamine.

Oppevahendite ja tdokoha korrashoiu 6petamine.

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:

©)
@)

0 O O 0O

kuulab sissejuhatavat juttu, arutleb antud teemal ja loob oma kunstit6o;
markab erinevaid detaile ning nendevahelisi seoseid, oskab neid oma sumbolite ja
skeemide abil kujutada;
kujutab Umbritsevat- ja fantaasiamaailma eakohasel viisil;
keskendub alustatud td6le ja viib selle 16puni;
koristab téOpinna ja puhastab téovahendid;
kirjeldab enda ja teiste teoseid: varve, meeleolu, lugu;
kuulab teiste laste arvamusi, kiisib teostega seotud kisimusi.

Eeldppe 11 dppetase (7-10 a)
oppemaht taismahus 420 tundi (3 aastat)
Oppesisu

©)

@)
©)

Mina ja maailm minu Umber. Erinevate elundhtuste ja keskkonna vaatlemine,
tajumine ja kunstilise valjundi leidmine. Fantaasia arendamine ja mangulisus.
Oluliste elementide rohutamine suuruse, asukoha, faktuuri voi vérvi abil.
Mina maailma vastuvdtjana ja peegeldajana. Tajude ja tunnete kunstiline
valjendamine.

Lugude loomine ja arutelu. Vanad lood ja tdnapédeva kangelased.
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O

Lihtsamate ainealaste mdistetega tutvumine.
Isikupérase kujutamislaadi vaartustamine.
Algteadmised pildipinna organiseerimisest: kujund ja taust, kontuur, siluett,
dekoratiivsed pinnad, kordused, simmeetria, riitm.
Algteadmised varvusopetusest: pohivarvid, sekundaarvérvid ja nende segamine.
Varvide nimetuste tulenemine, vikerkaar. Varvide tonaalsused.
Ruumilisus pildipinnal: ees ja taga, elementide osaline kattumine.
Vormiline kujutamine. Algteadmised mahulisusest.
Lihtsamad trukitehnikad.

o O

O

(@]

o O

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o valjendab oma mdtteid ja emotsioone loovalt, julgelt, ménguliselt ja
isikupdraselt; o katsetab erinevaid visuaalseid valjendusvahendeid;
o madrkab ja kujutab objektidevahelisi seoseid, r6hutab olulisemaid pildielemente;
kasutab erinevaid t66votteid ja tehnikaid;
kasutab lihtsamaid ainealaseid mdisteid;
kasutab ohutult toévahendeid, oskab neid hooldada ja hoiab oma t6okoha korras;
kirjeldab tunnis valminud teoseid: varve, meeleolusid, detaile. Osaleb vestlustes ja
aruteludes;
o tootab iseseisvalt ja koos kaaslastega;
o Vvédrtustab loomingulist tegevust ning tunneb sellest réému.

@)
@)
@)
©)

2. POHIOPE

2.1 Pohidppe ainekava JOONISTAMINE
Oppemaht 219 tundi

Oppe eesmargid

Joonistamise dppe eesmargiks on arendada vaatlemis-, métlemis- ja analtiisioskust ja oskust
neid omavahel siduda. Ainekava sisaldab manuaalsete oskuste, materjalide ja tehnikate,
pildilise ja ruumilise valjendusoskuse tundmadppimist, uurimist, avastamist ja arendamist
loomingulise tegevuse kaudu. Ainekava réhutab jarjepidevust, kus Gppeastmeti ja —tasemeti
liigutakse lihtsamatelt 6ppetlesannetelt keerulisematele. Iga Gppeperioodi juurde kuulub
Opitulemuste arutelu ja analiiis.

LA&iming
Joonistamise Oppe sisu I6imub ainetega: maalimine, kompositsioon, interdistsiplinaarsed
kunstid, disain, arvutigraafika, kunstilugu ja graafika.

| dppeaasta
Oppemaht 45 tundi
Oppesisu
o Joonistusvahendid, -materjalid ja —votted. K&e asend, k&e surve.
o Joonte omadused. Joonte tlubid, viirutuse liigid. Kummi kasutamine.
o Joonistuse ulesehituse alused. Vaatepunkt. Kadreerimine. Pildipinna jaotamine,
paigutus.
o Esemete ruumilise paiknemise analilis ja ruumisuhete kujutamine
tasapinnal. o Lihtsamad uldistamisvotted ja nende rakendamine.
o Uldine valguse ja varju vahekord.
o Materjalide faktuuri ja tekstuuri edasiandmine.
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o Vahestest esemetest koosnevad seadeldised.
o Fantaasia- ja vabajoonistused.

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o kasutab erinevaid joonistusvahendeid eesmargiparaselt;
o kasutab teadlikult k&e survet ja erinevaid joonte liike joonistamisel,
viirutab; o organiseerib pildi pinda, on teadlik paigutuse olulisusest;
o kujutab vaatluse ja vordlemise abil objektide mahulisust omal
moel; o on tutvunud valguse ja varju kujutamisega lihtsatel kehadel;
o kasutab joone tugevust ruumisuhete kujutamisel, toob valja dominandi;
jaljendab erinevaid tekstuure ja faktuure;
kasutab t6ddes fantaasiat;
kasutab lihtsamaid ainealaseid mdisteid;
tunneb rodmu enda ja kaaslaste loomet6ost.

o O O O

Il Oppeaasta
dppemaht 66 tundi
Oppesisu
o Joonte omadused. Viirutamise erinevad variandid.
o Erinevate orgaaniliste materjalide ja loodusnéhtuste jaljendamine.
o Vaatlemisoskus. Mahtude vahekorrad. Md6tmine kui abivahend.
Esemete taandamine geomeetrilisteks algvormideks.
Perspektiividpetus, lihtsamad ja tldisemad reeglid.
Ruumi ja vormi edasiandmine valguse ja varju abil. Oma- ja langev vari.
Kavandamine.
Pildi esi-, kesk- ja tagaplaan.
Reaalsed ja ebareaalsed kujutamisobjektid. Fantaasiajoonistused. Ebareaalsed
ruumisuhted. Grotesksed kujutised.
o Vabajoonistus.

@)
@)
@)
@)
@)
@)

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o kasutab erinevaid joonte liike pindade ja vormide moodustamisel, viirutab;
o ontutvunud (he punkti perspektiiviga;
o mdddab vordluse teel objektide mahtude vahekordi; taandab esemed
geomeetrilisteks algvormideks;

o eristab mahulisust tasapinnalisusest;
o on omandanud algteadmised modelleerimisest valguse ja varju abil;
o kavandab l&htuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi;
o kasutab teadlikult pildi esi-, kesk- ja tagaplaani;
o kasutab Opitud ainealaseid mdisteid,;
o tunneb loomisrdomu.
11 Oppeaasta
Oppemaht 33 tundi
Oppesisu

o Erinevad jooneharjutused, viirutamine.
Perspektiividpetus. Silmapiiri erinevad kdrgused.
Poordkehad, abiteljed. Tahukad.

Inimfiguuri osad, ldised proportsioonid. Krokii.

o O O
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Liikumise kujutamine. Liikumisillusioon.
Materjalide erinevad omadused.
Inspiratsiooni leidmine kunstist ja imbritsevast keskkonnast.
Spontaanne ja vabajoonistus.

Mélu jérgi joonistamine. Kujutlusvdime arendamine.

0 O O OO

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o kasutab perspektiivireegleid; oskab naha kujutatavas erinevusi silmapiiri
muutumisel;
o kujutab pdordkehasid, tahukaid, kasutab abitelgi; o
kujutab stiliseeritud figuuri proportsioonides;
o kujutab lihtsamaid objekte liikuvatena;

o leiab inspiratsiooni kunstist ja imbritsevast keskkonnast;
o kujutab erinevaid faktuure ja tekstuure;
o kasutab ainealaseid mdisteid;
o kirjeldab enda ning kaasopilaste toid.
IV dppeaasta
dppemaht 33 tundi
Oppesisu

o Perspektiividpetus. Kahe punkti perspektiiv.
o Ruumi ja vormi edasiandmine valguse ja varju abil. Lisandub laige ja
refleks. o Pea kujutamine, abiteljed. Portree ja proportsioonid.
o Negatiivse pinna joonistamine.
Figuuri visandamine. Raskuskese. Viitamine ruumile.
Sihipéarane inspiratsiooni leidmine kunstist ja Umbritsevast keskkonnast.
Kisimuste esitamine kunsti kaudu, uurimuslik 1ahenemine.
Paralleelide loomine kunstis teiste kultuuriilmingutega: kirjandus, muusika, ajalugu,
kunstiajalugu jne.

@)
©)
@)
©)

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o tunneb kahe punkti perspektiivi reegleid ja kasutab neid oma t60s;
o kujutab portreed; kasutab kujutamisel abitelgi ja tunneb proportsioone; o
néeb ja kujutab negatiivset pinda ja oskab seda siduda positiivsega;
o valjendab end visandlikult ja viimistletult; eristab skemaatilist visandamist
komponeerivast;
leiab figuuri kujutamisel raskuskese ja annab edasi ruumilisust;
valib ise oma idee teostamiseks sobivad joonistusvahendid,;
oskab leida sihipéraselt inspiratsiooni;
kasutab Opitud ainealaseid mdoisteid,;
loob paralleele kunsti ja muusika, kirjanduse, ajaloo, kunstiajaloo ning teiste
kultuuriilmingute vahel.

O O O O O

V Oppeaasta

Oppemaht 42 tundi

Oppesisu
o Abstraktsed pinnad ja vormid. VVaba joonistamine.
o Figuur ja kontekst.
o Portree ja rakurss.
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o Jésemete kujutamine.
o Perspektiivi erinevad variandid. Interjoor ja eksterjoor.

o Vastanditega mangimine.

o Joonistus nutdiskunstis.

o Filosoofiline lahenemine ja kontseptuaalne joonistamine vastavalt teemale.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o kujutab abstraktseid vorme ning matkib realistlikke kujutisi;
o oskab nédha ja kasutab teadlikult figuuri kujutamisel seoseid kehakeele ja
Umbritsevaga;
kujutab rakursis portreed; on teadlik erinevatest rakursi vdimalustest.
kujutab jasemeid,;
o eristab erinevaid v8imalusi perspektiivi kujutamisel; kujutab interjoori ja
eksterjoori;
o on tutvunud joonistuse ja selle kasutamise vOimalustega nutdiskunstis;
o joonistab kontseptuaalselt ja I&heneb filosoofiliselt teemale.

o O

VI Oppeaasta
Oppesisu
o Teostab 16putdd vabalt valitud teemal, kui 18putd6 teema ja tehnika valik
eeldab teostamist antud aines.
Opitulemus
o On leidmas endale isikupérast joonistamisviisi ning on suuteline seda rakendama
16putdos.

2.2 Pohidppe ainekava MAALIMINE
Oppemaht 240 tundi

Oppe eesmérgid

Maalidpetuse eesmargiks on arendada oskust kujutada tegelikkust, fantaseerida ja valjendada
meeleolu varvide ja teiste maalikunstis kasutatavate vahendite abil. Aines kasitletakse
erinevaid maalitehnikaid ja —votteid, kujutamisviise ja stiile. Opilane saab (levaate
maalimise pbhietappidest ja maalimisest kui emotsionaalsest loomingulisest tegevusest. lgal
uuel dppe-etapil lisanduvad uued probleemid p&himdottel: kergemalt raskemale, lihtsamalt
keerulisemale. Tegeletakse susteemselt maalialaste pdhimdistete tundmadppimise,
analttsimise ja praktikas rakendamisega ning luuakse isiklik suhe maalikunstiga. Iga
oppeperioodi juurde kuulub dpitulemuste arutelu ja analtus.

LA&iming
Maalimise dppe sisu I6imub joonistamise, kompositsiooni ja kunstiloo ainekavaga, mdnel
maéral vormidpetuse, arvutigraafika ja interdistsiplinaarsete kunstide ainekavaga.

| 6ppeaasta
Oppemaht 66 tundi
Oppesisu
o Maalimine kattevérvidega. Té6vahendid ja nende kasutusvdimalused.
o Materjalide ja té0vahendite otstarbekas kasutamine ja korrashoid.
o P&hivarvid, nende segamine, soojad- kiilmad toonid. Vastandvarvid. Uhe ja sama
varvi erinevate alatoonide eristamine.

14



Varvitoonide nimetused.
Varvisegamis- ja pinnakatmisulesanded.
Meeleolu véljendamine varvide abil.
Pildipinna jaotamine, Ulesehitus.
Temaatilised kompositsioonitilesanded.
Valgus ja vari vérvidega. Vormi edasiandmine.
Fantaasiamaal.
Abstraktne maal.
Segatehnikatega katsetamine.
Maalimine vabas 6hus.

O O O OO O O oo o

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o oskab kattevarvide to6vahendeid kasutada ja hooldada;

segab sooje ja killmi toone; tunneb vastandvérve;
kasutab maalimisel Uhe vérvi erinevaid toone;
kujutab vormi valguse ja varju abil;

kasutab lihtsamaid @pitud ainealaseid mdisteid;
teab varvide erinevaid nimetusi, kirjeldab vérve soe-kilm skaalal,
kasutab lahestikku asuvate varvide erinevaid toone;

on tutvunud segatehnikate voimalustega.

O O O O 0 O O

Il Oppeaasta
Oppemaht 45 tundi
Oppesisu
o Maalimine kattevarvidega.
o Erinevate maaliké&sitluste tutvustamie: pinnalis-dekoratiivne, tldistav, puéntistlik,
laseeriv jne.
o Mittekillastunud toonid.
o SObervarvid ehk naabervarvid.
o Ohuperspektiiv ja vérviperspektiiv maalis. Vaatlemisoskus.
o Lihtsate seadeldiste maalimine.
o Maali kavandamine. Pildi pinna organiseerimine.
o Abstraktse ja dekoratiivse sisuga tlesanded. Varvikontrastid.
o Pastellmaal. T66vahendid ja nende kasutamine.

Opitulemused

Ainekava labinud Gppur:
o oskab kasutada ja hooldada kattevarvi- ja pastelimaali vahendeid;
o Vastavalt t60 iseloomule kasutab erinevaid maalikasitlusi;
o kasutab maalimisel vérvi- ja 6huperspektiivi;
o Segab mittekullastunud toone;
o kavandab lahtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi;
o kujutab vérvide abil objektide mahulisust;
o kasutab teadlikult pildi esi-, kesk- ja tagaplaani;
o maalib lihtsaid vorme natuurist;
o kasutab ainealaseid mdisteid.

11 Oppeaasta
oppemaht 33 tundi
Oppesisu
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@)
©)

©)
@)

Tutvumine akrudlmaaliga.

Abstraktne, dekoratiivne ja ekspressiivne maalilaad. Kontrast, tasakaal, riitm,
fookus. Vormi ja valguse Gldistamine vérviga.

Varvide erinevad nlansid.

Seadeldiste maalimine. Proportsioonid, valgus-vari, varvi

kontrastid. o Vatted faktuuri ja tekstuuri edasiandmiseks.

@)
©)

Vastandtoonide killastatuse murdmine.
Terviku tooni anallds.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:

@)

kasutab erinevaid akrutlmaali stiile ja maalimisvahendeid; o

modelleerib valguse ja varju abil vormi;

o kavandab l&htuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi;
o kasutab erinevaid pinnakatmisvdimalusi ja toonivahekordi oma t66 ilmestamisel;
o kasutab Opitud ainealaseid madisteid,;
o teab, kuidas murda vastandvarve, luua harmoonilisem tervik.
IV dppeaasta
Oppemaht 33 tundi
Oppesisu
o Akriilmaali oskuste treenimine. Erinevad meediumid. o
Portree. Proportsioonid, naha toon, valgus-vari.
o Stiliseeritud figuur.
o Keerulisema Ulesehitusega seadeldised, erinevad materjalid, ruumiline lahendus.
o Iseseisev teemapustitus, loovad isikuparased lahendused.
o Koopia maalimine.
o Realistlik maal ja foto abivahendina.
o Akvarellmaal. Tutvumine akvarellmaali tehnikatega.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:

o

kasutab sihiparaselt erinevaid akriulmaali stiile ja

meediume; o kasutab teadlikult perspektiivireegleid;

©)
@)

O 0O O O O O

kasutab teadmisi ja oskusi realistliku ruumi ja ruumi mulje loomiseks;
analtsib erinevaid faktuure ja tekstuure, kasutab nende edasiandmisel sobivaid
t06vahendeid,
tunneb portree proportsioone ja valguse-varjuga vormide modelleerimist;
kujutab stiliseeritud figuuri proportsioonides;
kavandab ja leiab vastavalt Gilesandele erinevaid lahendusi;
selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni erinevust;
maalib foto jargi realistlikult ja kasutab fotot abimatrerjalina;
tunneb erinevaid akvarellitehnikaid ja nende kasutusviise.

V Oppeaasta
oppemaht 63 tundi
Oppesisu

©)

@)
©)
@)

Akriulmaali oskuste treenimine.
Toonivahekordade ja terviku analus.
Figuuri maalimine. Poolfiguur. Taisfiguur. Rakursid.
Portree ja rakurss.
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o lIseseisev teemapustitus, loovad isikupérased lahendused, erinevad tehnilised
vOimalused.

o Interjoori ja eksterjoori maalimine. Lihtsama kompositsiooniga vaated. o

Olimaali baastehnikad, maalimisvahendite kasutamine ja hooldus.

o Kunsti ja naituse anallius.

Opitulemused

Ainekava labinud Gppur:
o analldsib erinevaid toonivahekordi, loob terviku;
o kasutab erinevaid tehnikaid vastavalt t60 iseloomule; o
leiab alternatiivse lahenduse olemasolevale ideele;
o anallusib kunstiteoseid, kasutab ainealaseid mdisteid;
o maalib figuuri ja stiliseerib karakteersuse rohutamiseks;
o maalib portreed,;
o kasutab vajadusel kunstiteost voi -stiili oma loomingu
eeskujuna; o maalib dlivarvidega algtasemel.

V1 dppeaasta
Oppesisu
o Teostab 16putdo vabalt valitud teemal, kui 16putdo teema ja tehnika valik
eeldab teostamist antud aines.
Opitulemus
o Maalib isikupdraselt ja on suuteline seda rakendama 18putos.

2.3 P0ohidppe ainekava KOMPOSITSIOON
Oppemaht 108 tundi

Oppe eesmérgid

Kompositsiooni Gppe esmargid on: toetada dpilase teadmiste ja praktiliste loominguliste
oskuste kujunemist Kkunsti aluskiisimustes. Opilane tutvub kunsti struktuuri ja
pdhimdistetega, omandab arusaama kompositsiooni olemusest ja vOimalustest. Tutvub
varvusopetuse pdhimotetega. Olulisel kohal on silmaméddu, kompositsiooni- ja
koloriiditunnetuse arendamine. Tasakaalus on nii analliisivast teemakasitlusest l&htuvad kui
emotsionaalsusel pdhinevad tlesanded. Opperotsess sisaldab materjali kogumist, selle
labitootamist, analliisimist ja teemakasitluse péhjendamisoskuse arendamist.

L&iming
Kompositsioonidpetus I6imub kdigi kunstikoolis dpetavate ainetega.

| dppeaasta
Oppemaht 36 tundi
Oppesisu
o Kompositsiooni mdiste.
Stimmeetria ja asimmeetria.
Tsentraalkompositsioon.
Kontrast.
Kompositsiooni raskuskese.
Muster ja rutm.
12 varvuse varviring. Vérvuste nimetused.

O O OO OO0
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Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o kasutab lihtsamaid ainealaseid mdisteid,
o eristab summetriat ja asimmeetriat;
o tunneb &ra ja oskab luua
tsentraalkompositsiooni; o teab, mis on kontrast;
o tunneb &ra kompositsiooni raskuskeskme ja oskab kasutada oma t66s;
o loob mustreid ja ritme;
o teab 12 varvi erinevaid nimetusi.

Il dppeaasta

dppemaht 36 tundi

Oppesisu
o Horisontaal-, vertikaal- ja diagonaalkompositsioon. o
Raskuskese erinevate pindade nditel.
o Tasakaal kompositsioonis.
o Pindade omadused; positiivne ja negatiivne
pind. o Staatika, diinaamika.
o Kadreerimine.
o Kilmade ja soojade toonide suhtelisus.
o Vérvide mahud ja vastastikune mdju. o
T60de eksponeerimine.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o eristab vertikaalset, horisontaalset ja diagonaalset
kompositsiooni; o leiab lihtsate pindade raskuskeskmeid;
o leiab tasakaalu kompositsioonis;
eristab positiivseid ja negatiivseid pindu;
loob staatilist ja diinaamilist kompositsiooni;
kadreerib teadlikult;
teab varvide vastastikkust mdju ja kiilmade-soojade toonide suhtelisust;
teab erinevaid viise t00de eksponeerimiseks.

O O O O O

11 Oppeaasta

Oppemaht 18 tundi

Oppesisu
o Kahe- vdi kolmeplaaniline ruum.
o Varvi ja ruumi suhted.
o Tekst, pilt, varv, ritm.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o kujutab kahe-ja kolmeplaanilist ruumi;
o on teadlik viarvide mdjust ruumi kujutamisel ja tunnetamisel;
o seob teksti pildilisse tervikusse;
o loob jajaljendab looduslike- ja tehisriitme.

IV Oppeaasta
Oppemaht 18 tundi
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Oppesisu
o Kompositsiooni seos teiste kunstiliikidega — muusika, teater, video jne.
o Kuldldige.
o Erinevate kompositsiooniv@imaluste
kombineereimine. o Terviklik kompositsioon.

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o tunneb kuldldiget ja kasutab seda oma t66s;
o néeb kompositsiooni erinevates kunstiliikides ja loob seoseid,;
o kombineerib erittbilisi kompositsioone;
o analliisib oma t606d parima visuaalse mdju ja tervikliku kompositsiooni
saavutamiseks.

V1 dppeaasta
Oppesisu
o Teostab 18putdo vabalt valitud teemal.
Opitulemus
o On suuteline rakendama [6putdds antud aines omandatud oskusi.

2.4 Pohidppe ainekava KUNSTILUGU
Oppemaht 60 tundi

Oppe eesmérgid

Kunstiloo dppe eesmérgiks on dppida tundma nii mineviku kunstiparandit kui kaasaegset
kunsti. Kunstilugu voib olla inspiratsiooniallikaks dppetilesannete loomisel kdikides ainetes.
Oppeprotsessis on téahtis informatsiooni leidmise, analiiiisi ja oma arvamuse valjendusoskuse
arendamine. Muuseumide, néituste, kunstisiindmuste kiilastamisega dpetatakse vaartustama
kunstiparandit ja mdistma kaasaegset kunsti.

I11-V Oppeaasta Oppesisu keskendub aluse loomisele kunsti kui ndhtuse mdistmisel,
selgitatakse kunstiajalooga seonduvaid mdisteid, pddratakse tahelepanu kunsti ja elu seostele
erinevatel ajastutel, tutvutakse kunstiliikide, tehnikate, teemade ja sumbolitega. R6hu asetus
on faktiteadmistelt ainesiseste ja ka aineiileste seoste loomisele. Opetamisel ldhtutakse
eakohasusest.

Kunstiloo dpetamisel voib lahtuda stiilidest, liikidest, teemadest, piirkonnast jne

L&iming
Kunstilugu 16imub kdigi pdhidppes dpetavate ainetega.

| 6ppeaasta
Oppemaht 9 tundi
Oppesisu
Eakohased kunstiteemalised vestlused koos méngulise tegevusega.
o Enda ja kaaslaste loomingu analttsimine.
o Kodukoha kunsti tutvustamine.
o Eakohane l&henemine ja arutlemine erinevate kunstindhtuste ja kunstnike loomingu
ule hdlmates erinevaid kunstiperioode.
Néituste kilastamine ja analus.
Mdisteid, néiteks: objekt, taust, detail, figuur, skulptuur, arhitektuur jne.

O

o O
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Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o eristab ja tunneb kunstiliike: maal, foto, video, film, skulptuur, arhitektuur;
o Vvaatleb ja analiisib oma ja kaaslaste loomingut, kasutades lihtsamaid ainealaseid
moisteid;
o Kkirjeldab ja analutsib néitustel kogetut;
o nimetab kodukoha kunstnikke .

111 dppeaasta
Oppemaht 21 tundi
Oppesisu
o Kunsti tekkimine. Urgaja kunst.
o Vanimad kdrgkultuurid. Vana-Egiptus. Mesopotaamia. o
Antiikaja kunst. Antiik-Kreeka. Antiikne Rooma
o Keskaja kunst. Varakristlik kunst.
Butsantsi kunst. Vana-Vene kunst.
Kunst varakeskaegses Euroopas.
Romaani kunst. Gooti kunst.
Renessansiajastu kunst. Renessansskunst Itaalias. Madalmaad. Prantsusmaa.
Saksamaa. Teised Euroopa maad.

@)
@)
@)
@)

IV Gppeaasta
Oppemaht 21 tundi
Oppesisu
o Barokk ja rokokoo. Itaalia. Hispaania. Flandria (Belgia). Holland. Prantsusmaa.
Venemaa. Teised Euroopa maad.

o 19. saj kunst. Klassitsism. Romantism. Realism. Impressionism.

Postimpressionism. o Juugend. Sumbolism. Rahvusromantism Pdhjamaades.

o Eesti kunst. Sissejuhatus eesti kunsti ajalukku.

o 20. sajandi kunst. Modernistliku kunsti suunad. Fovism. Ekspressionism. Kubism.
Futurism (manifestid). Abstraktsionism. Naivim. Dadaism. Strrealism.
Abstraktne ekspressionism USA-s. Pop-kunst. Op-kunst. Minimalism.
Huperrealism. 20. sajandi arhitektuur
Eesti kunst 20. sajandi alguses. Kunstielu: organisatsioonid, haridus, naitused.
1920. aastad — avangardismi leviku kiimnend.

1930. aastate kunst.
Kunst Il maailmasdja ajal.
Eesti kunst 1940. aastate 16pus ja 1950. aastatel.

O O O O O O O

V dppeaasta
Oppemaht 9 tundi
Oppesisu
o Nuddiskunst ja visuaalne meedia. Happening. Land-art. Konseptualism. Body-art.
Performance. Installatsioon. Fotokunst. Videokunst. Netikunst. Kaasaegse kunsti
néhtused maailmas.
o Eesti kunst ja selle areng. Kunsti hetkeseis Eestis.
o Nuddiskunsti nahtusi vordlevad teemad.

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o tunneb huvi kunstiajaloo vastu;
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o tunneb ja méé&ratleb kunstikultuuri arengu perioode;

o analiiusib ja vordleb kunstiteoseid, kasutab ainealast terminoloogiat; o
analliisib tahtsamaid kunstiteoseid loomis- ja tdlgendamiskontekstis; o
valdab infootsingut erinevatest teabeallikatest;

o vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui kaasaegset kunsti.

2.5 Pohidppe ainekava DISAIN
Oppemaht 45 tundi

Oppe eesmargid

Disainidppe eesmark on arendada oskust lahendada praktilisi probleeme, arendada Opilaste
tegevuse mdtestamist ja kavandamist. Opitakse oskust teadlikult suhestuda
tehiskeskkonnaga ja lahendada tehnilisi probleeme, samuti pdhjuste leidmise oskust ning
otsustusvdimet, oskust naha seoseid pdhjuste ja tagajargede vahel. Opilasi suunatakse
motlema julgelt ja riskivalmilt, Gpitakse ideede verbaliseerimist, visualiseerimist ja esitlemist
ning arendatakse grupit06 oskusi.

L&iming
Disainidpetuse dppe sisu 16imub ainetega: joonistamine, vormidpetus, kompositsioon.

Oppesisu

Opitakse analtiiisima ja looma lahendusi, tooteid ja teenuseid, mis on tulusamad, lihtsamad
ja huvitavamad, inimsdbralikumad, ilusamad, keskonnas6bralikumad ja turvalisemad.
Opilased saavad iilevaate levinumatest disaini-meetoditest ja tooriistadest. Probleemi- ja
sihtrihmapdhiseid lahtellesandeid lahendades labitakse disainiprotsessi etapid: 1) probleemi
tuvastamine ja sGnastamine, 2) uurimuslik osa analtlsist kuni jareldusteni, 3) ideede
genereerimine, 4) kontseptsiooni loomine, idee/lahenduse arendamine, 5) vormistamine ja
esitlemine. Individuaalseid- ja grupillesandeid lahendades @pitakse mdistma kasutaja
vajadusi ja lahendama tegelikke probleeme elukvaliteedi parandamiseks.

Oppeprotsessis  kasutatavate disainerliku métteviisi ja tehnilisi oskusi arendavate
Oppellesannete valdkonnad: graafiline disain, moedisain, tootedisain, sise- ja
valisarhitektuur, keskkonnadisain.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o madistab disaini pdhiulesannet - elukeskkonna parendamine;
o omab disainiprotsessi kogemust ja teab selle rakendusvéimalusi probleemide
lahendamiseks igapaevaelus;
o on tutvunud peamiste disaini tooriistade ja meetoditega;
o on rakendanud konstruktiivset analitisivbimet, verbaalset ja visuaalset
kommunikatsiooni, grupit66- ning esitlusoskusi;
o oskab moelda end vabaks harjumustest ja
rutiinist; o arendab loomingulisi, uudseid ideid,;
o uurib imbritsevat ja ndeb disainiprobleeme uue nurga alt;
o analulsib enda ja teiste disainiloomingut;
o on argielus tdhelepanelikum mbritseva suhtes, markab enda igapaevaseid tegevusi,
keskkonna toimimist;
kasutab Opitud disainialast sbnavara;
vOib soovi korral teostada p6hiGppe 16put6d antud aines vabalt valitud teemal.

o O
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2.6 P6hidppe ainekava VORMIOPETUS
Oppemaht 72 tundi

Oppe eesmérgid

VormiBpetuse eesmérgiks on toetada ja suunata 6ppuri loovust, dpetada jalgima, analtitisima,
kujutama, véljendama ja jaljendama kolmemd&dtmelist maailma. Anda Oppijale esmased
teadmised mahulisest komponeerimisest, selle erinevatest véljendusvahenditest. Oluline on
Oppuri isikupdrase vaatepositsiooni, leidlikkuse, fantaasia ja loomingulisuse, samuti
manuaalse vilumuse ja erinevate materjalide késitlemise oskuse arendamine. Omandatakse
algteadmised keraamika tehnilistest ja loomingulistest véljendusvahenditest.

L&iming
VormiBpetuse Gppe sisu I6imub ainetega: joonistamine, disain, kompositsioon, kunstilugu.

Oppesisu
o Vormidpetuse pdhimdisted ja tddvahendid.

Erinevate materjalide ja tehnoloogiate kasutamine, levinumad t6ovotted.
KujutlusvGime arendamine ja oma ideele kolmemaddtmelise vormi leidmine.
Vormi véljendusrikkus.

Kolmemddtmeline kavandamine.

Reljeef, pind, pinnastruktuurid, faktuurid, vérvilahendused.
Lihtsamad keraamika vormimise tehnikad: kerimine, kleepimine. Viimistlemine ja
glasuurimine.
o Dekoreerimine ja kujundamine.
o Pinnalisest ruumilisse — kdrgus, laius,
pikkus. o Pisiplastika, dekoratiivskulptuur.
o Isikupérane kujutamine.

@)
@)
@)
@)
@)
®)

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o kasutab tehnoloogiliselt eesmérgipéraselt ja otstarbekalt tdovahendeid ja —materjale;

kavandab kolmemddtmeliselt ja loob lahtuvalt materjalist;
eristab ja mdistab, mis on valjendatav reljeefi, vormi, mahu ja massi abil,
leiab vastavalt teemale oma vaatenurga ja suudab seda pdhjendada;
vaatleb t66protsessis t06d mitmest asendist;
loob isikupéraselt;

kasutab lihtsamaid skulptuuri- ja keraamikatehnikaid;
tunneb saviglasuuride varvivalikut ja kavandab eseme glasuurilahenduse;
loob erinevaid tekstuure ja faktuure;

dekoreerib ja kujundab;

rakendab loovalt ka teistes ainetes omandatud oskusi;

teab vormidpetuse pohimadisteid ja valdab ainealast dpitud sbnavara;

vOib soovi korral teostada pGhidppe 16put6d antud aines vabalt valitud teemal.

0O O O O OO O OO0 OO0 O

2.7 POhidppe ainekava GRAAFIKA
Oppemaht 84 tundi

Oppe eesmérgid
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Graafika Oppe eesmargiks on anda Opilastele (levaade trikigraafika olemusest ja
véljendusvahenditest, tutvustada korg-, sligav- ja késitrikitehnikaid. Omandatud tehnilisi
oskusi kasutatakse temaatiliste kompositsioonide ja praktilise otstarbega esemete
kujundamisel. Oppeiilesanded koosnevad enamasti kolmest osast: kavandamine, tehnikadpe
ja teostus. Arendatakse iseseisvat motlemis-, otsustus- ja analliisivdimet ning oskust
arvestada toOprotsessi erinevate etappidega. Trukiprotsessi praktilised Gppeulesanded on
seotud materjalitehnilise motlemise arendamisega.

L&iming
Troukigraafika dppe sisu I6imub ainetega: joonistamine, kunstilugu ja kompositsioon.

Oppesisu
o Luhiloengud erinevate graafikatehnikate ajaloost; tutvumine Eesti ja maailma
trukigraafikaga.
o Tutvumine graafika td6vahendite, materjalide ja vdimalustega; nende kasutamise
pdhimotted ja ohutus.
o Erinevad késitrukitehnikad: templitrikk, papitrikk,
materjalitrikk. o Monotlupia ja diatlipia.
o Koopiatrikk.
Korg- ja stigavtriikitehnika erinevused.
Korgtrukitehnikad: linoolldige, puuldige.
Slgavtrikitehnika kuivnoel.
Tasapinnaliste ja mahuliste temaatiliste Ulesannete kujundamine ja
trukkimine. o Tehnikate kombineerimise vGimalused; eksperimenteerimine.

@)
@)
®)
®)

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o tunneb trikigraafika pohilisi suundumusi; o
eristab kasi-, kbrg- ja stigavtrukitehnikaid,;
o kasutab kasi-, kdrg- ja stigavtriki tehnikate praktilisi
oskusi; o kasitleb ohutult kasutatavaid toovahendeid;
o arvestab trikitehnikate einevuste ja omapéraga;
kavandab ja triikib temaatilisi tasapinnalisi ja mahulisi kompositsioone;
kasutab Gpitud ainealaseid mdsteid;
vadrtustab erinevaid triikigraafika tehnikaid ja voimalusi;
vOib soovi korral teostada p6hidppe 16put6d antud aines vabalt valitud teemal.

0 O O O

2.8 Pohidppe ainekava FOTOGRAAFIA
Oppemaht 63 tundi

Oppe eesmargid
Fotograafia Oppe eesmargiks on arendada vaatlemisoskust, kompositsioonitaju ja loovust
ning oskust valida sobivad tehnilised vdimalused oma ideede teostamiseks.

LA&iming
Fotograafia 6ppe sisu 16imub ainetega: kompositsioon, kunstilugu, interdistsiplinaarsed
kunstid ja arvutigraafika.

Oppesisu
o Tutvumine erinevate kaameratega ja nende tehniliste vBimalustega.
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Fotograafia-alased mdisted (ava, sariaeg, iso, valgebalanss, fookus, teravus)
ja nende rakendamine.

o Kaamera kasutusvdimalustega tutvumine ja kasutama Gppimine.

o Vaatlemisoskus, kadreerimine ja lihtsamad kompositsioonivotted.

o Erinevad fotozanrid.

o Erinevad loomingulised ja tehnilised tlesanded.

o Statiivi ja teiste abivahendite kasutamine.

o Fototddtluse voimalused.

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o tunneb kaamera tehnilisi vBimalusi ja oskab kaamerat kasutada;
o tunneb ja kasutab fotograafia-alaseid mdisteid,;
o rakendab fotograafiaalaseid algteadmisi: kaadri kompositsioon/ulesehitus;
ruum/perspektiiv, valgus/aeg/tundlikkus vahekordi vastavalt eesmargile;
o rakendab Opitud teadmisi loovalt fotoalastes harjutustes ja tilesannetes;
on tutvunud fototdotluse vdimalustega;
o  Vvdib soovi korral teostada pdhiGppe 16putdd antud aines vabalt valitud teemal.

O

2.9 Pohibppe ainekava ARVUTIGRAAFIKA
Oppemaht 72 tundi

Oppe eesmargid

Arvutigraafika Oppe eesmargiks on kujundusgraafika-alaste algteadmiste ja oskuste
omandamine ja kujundusprogrammidega tutvumine. Tutvustatakse vektor- ja
rastergraafikaga, nende pohiliste t60votete ja tOoriistadega, tehniliste ja loominguliste
vBimalustega. Arendatakse stisteemset, sihipérast visuaalset métlemist ja loovust. Oppet6d
toimub programmide Adobe ja Corel baasil, tutvutakse vabavaraliste tarkvaradega. Oppeaine
eeldab arvutikasutusoskust algtasemel.

L&iming
Arvutigraafika Oppe sisu 10imub ainetega: joonistamine, maalimine, kunstilugu,
kompositsioon, interdistsiplinaarsed kunstid, disainidpe ja fotograafia.

Oppesisu

o Visuaalmeedia lldised alused ja toimemehhanismid.

o Arvutigraafika pdhimdisted.

o Vektorgraafika pdhimotted ja olemus. Peamised kasutusalad.

o Vektorgraafika poOhilised toovotted: jooned, kujundid, t66 tekstiga, efektid ja
varviefektid.

o Rastergraafika pohimotted ja olemus. Peamised kasutusalad.

o Rastergraafika peamised todriistad: transformeerimine, selekteerimine, t66
kihtidega, véarvidpetus, efektid, animeerimine.

o Digilaua kasutamine.

o Praktilised harjutused, probleem- ja loomingulised

ulesanded. o Vabavaralise tarkvara tutvustus.

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o omab Ulevaadet pildito6tluse osast visuaalmeedias ja arvutigraafikia péhimadistetest;
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o omab ulevaadet kujundusprogrammidest;

o oskab kasutada vektor- ja rastergraafika pohilisi tooriistu ja —votteid; o

omab arusaamist vektor- ja rastergraafika pdhimatetest ja olemusest;

o moistab kujundusprogrammide olulisust meedias ja kasutusvdimalusi kaasaegses
kunstis;

o omab praktilisi oskusi loominguliseks enesevaljenduseks kujundusprogrammide
abil;

o p6hjendab endatehtud visuaalseid valikuid, esitleb t66 tulemust;

o VOib soovi korral teostada pohidppe 16put6d antud aines vabalt valitud teemal.

2.10 Pohidppe ainekava INTERDISTSIPLINAARSED KUNSTID
Oppemaht 87 tundi

Oppe eesmargid

Aine eesmargiks on tutvustada kaasaegse kunsti liike ja tehnikaid, loomeprotsessi
interdistsiplinaarsust ja loomingulist tehnikavabadust. Samuti aidata kaasa kaasaegse kunsti
mdistmisele ja véartustamisele, enesevaljendus-ja reflektsioonioskuste arendamisele.
Tundide rohk on praktikal, asjade ja protsesside kogemisel ja ldbitegemisel. Praktiliste
harjutuste kaudu arendatakse Kriitilist motlemist, ideede genereerimise vdimet ja
loomingulisust eesmérkide pustitamisel ja originaalsete lahenduste leidmisel. Oluline on
Opilaste julgustamine ja inspireerimine olema uudishimulikud, tolerantsed ja
eksperimenteerivad.

L&iming
Oppeaine interdistsiplinaarsed kunstid dppe sisu 16imub ainetega: kompositsioon,
arvutigraafika, fotograafia, vormidpetus, kunstilugu.

Oppesisu

o Uldised teadmised kaasaegsest kunstist.

o Interdistsiplinaarsete  kunstide keele tutvustamine, 18imumine, koha- ja
ajaspetsiifilisus  (video, installatsioon, fotograafia, maakunst, kehakunst,
performance jne).

o Kaasaegse kunsti vormide rakendamine praktilistes toddes.

o Digitaalsete meediumide kasutamine (foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

o Materjali ja tehnika valiku seos sdnumi ja kontekstiga.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o omab esmaseid teadmisi kaasaegsest kunstist ja selle véljendusvahenditest;
o vaatleb ja kirjeldab kujutatut, analliisib nahtut ja ndeb seoseid;
o mdoistab, et kunst vdib esineda mistahes vormis ja kasutab oma sdnumi
edastamiseks erinevaid meediumeid;
valib tddvahendid ja -materjalid vastavalt eesmérgile;
kogub, selekteerib ja analtiisib t66ks vajalikku materjali;
rakendab mitmesuguseid segatehnikaid ja eksperimenteerib loovalt;
genereerib ideid, eksperimenteerib ja leiab originaalseid lahendusi;
analtiiisib enda ja grupikaaslaste toid;
esitleb oma loometddd;
tunneb Gpitud sGnavara ja termineid,;
vOib soovi korral teostada p&hidppe 16putéé antud aines vabalt valitud teemal.

O O O O O O O O
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3. VABAOPE

3.1 Vabadppe valikaine JOONISTAMINE
Oppemaht 630 tundi

Oppe eesmérgid

Joonistamise dppe eesmargiks on arendada vaatlemis-, mdtlemis- ja analutisioskust ja oskust
neid omavahel siduda. Ainekava sisaldab manuaalsete oskuste, materjalide ja tehnikate,
pildilise ja ruumilise valjendusoskuse tundmadppimist, uurimist, avastamist ja arendamist
loometegevuse kaudu.

| aste
Oppemaht 210 tundi
Oppesisu
o Joonistusvahendid, -materjalid ja —votted. K&e asend, kée surve.
o Joonte omadused. Joonte tulbid, viirutuse liigid. Kummi kasutamine.
o Joonistuse Ulesehituse alused. Vaatepunkt. Kadreerimine. Pildipinna jaotamine,
paigutus.
Esemete ruumilise paiknemise analtilis ja ruumisuhete kujutamine tasapinnal.
Lihtsamad Gldistamisvotted ja nende rakendamine.
Uldine valguse ja varju vahekord.
Materjalide faktuuri ja tekstuuri edasiandmine.
Vahestest esemetest koosnevad seadeldised.
Vaatlemisoskus. Mahtude vahekorrad. Md6tmine kui abivahend.
Esemete taandamine geomeetrilisteks algvormideks.
Perspektiividpetus, lihtsamad ja tldisemad reeglid.
Kavandamine.
Reaalsed ja ebareaalsed kujutamisobjektid. Fantaasiajoonistused. Ebareaalsed
ruumisuhted. Grotesksed kujutised. Vabajoonistused.

O OO OO OO0 O 0O

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o kasutab erinevaid joonistusvahendeid eesmargiparaselt;
o kasutab teadlikult k&e survet ja erinevaid joonte liike joonistamisel,
viirutab; o organiseerib pildi pinda, on teadlik paigutuse olulisusest;
o kujutab vaatluse ja vordlemise abil objektide mahulisust omal moel,
o on omandanud algteadmised modelleerimisest valguse ja varju abil;
o mdodab vordluse teel objektide mahtude vahekordi; taandab esemed
geomeetrilisteks algvormideks;
eristab mahulisust tasapinnalisusest;
kasutab joone tugevust ruumisuhete kujutamisel, toob vélja dominandi;
jaljendab erinevaid tekstuure ja faktuure;
on tutvunud Uhe punkti perspektiiviga;
kavandab l&htuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi;
kasutab fantaasiat;
kasutab Opitud ainealaseid mdisteid,;
tunneb rodmu enda ja kaaslaste loometdost.

O O O O O O O O
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Il - 111 aste
Oppemaht 420 tundi
Oppesisu
o Erinevad jooneharjutused, viirutamine.

Perspektiividpetus. Silmapiiri erinevad kdrgused. Interjoor ja eksterjoor.
Poordkehad, abiteljed. Tahukad.
Ruumi ja vormi edasiandmine valguse ja varju abil. Lisandub laige ja refleks.
Inimfiguuri osad, Uldised proportsioonid. Raskuskese. Krokii.
Pea kujutamine, abiteljed. Portree proportsioonid, rakurss.
Jasemete kujutamine.
Liikumise kujutamine. Liikumisillusioon.
Materjalide erinevad omadused.

Negatiivse pinna joonistamine.
Inspiratsiooni leidmine kunstist ja imbritsevast keskkonnast.
Mélu jargi joonistamine. Kujutlusv@ime arendamine.

Spontaanne ja vabajoonistus.

Kisimuste esitamine kunsti kaudu, uurimuslik 1&henemine.
Paralleelide loomine kunstis teiste kultuuriilmingutega: kirjandus, muusika, ajalugu,
kunstiajalugu jne.
o Joonistus nutdiskunstis.

O OO OO O OO OO OO0 OO O0

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o kasutab perspektiivireegleid; oskab ndha kujutatavas erinevusi silmapiiri
muutumisel;
o kujutab pdordkehasid, tahukaid, kasutab abitelgi; o
kujutab stiliseeritud figuuri proportsioonides;
o leiab figuuri kujutamisel raskuskese ja annab edasi ruumilisust;
o kujutab portreed; kasutab abitelgi, tunneb proportsioone; on teadlik erinevatest
rakursivéimalustest;
o kujutab jasemeid;
o kujutab objekte illusoorses liikumises;
o leiab sihipdraselt inspiratsiooni kunstist ja imbritsevast
keskkonnast; o kujutab erinevaid faktuure ja tekstuure;
o oskab negatiivset pinda siduda positiivsega;
o valjendab end visandlikult ja viimistletult, eristab skemaatilist
visandamist komponeerivast;
teeb iseseisvalt idee teostamiseks sobivate vahendite valiku;
kujutab interjoori, eksterjoori;
kujutab abstraktseid vorme ja matkib realistlikke kujutisi;
kasutab Gpitud ainealaseid mdisteid;
loob paralleele ja seoseid kunsti, muusika, kirjanduse, ajaloo, kunstiajaloo ning
teiste kultuuriilmingute vahel,
o on tutvunud joonistuse ja selle kasutamise vdimalustega niudiskunstis.

O O O O O

3.2 Vabadbppe valikaine MAALIMINE
Oppemaht 630 tundi

Oppe eesmérgid

27



Maalidpetuse eesmargiks on arendada oskust kujutada tegelikkust ja véljendada oma
meeleolu varvide ja teiste maalikunstis kasutatavate vahendite abil. Aines kasitletakse
siivendatult erinevaid maalitehnikaid, ja —votteid, kujutamisviise ja stiile. Opilane saab
ulevaate maalimise pohietappidest ja maalimisest kui emotsionaalsest loomingulisest
tegevusest. Tegeletakse stisteemselt maalialaste podhimdistete tundmadppimise, analliiisimise
ja praktikas rakendamisega ning luuakse isiklik suhe maalikunstiga.

| aste
Oppemaht 210 tundi
Oppesisu
o Maalimine kattevarvidega. To6vahendid ja nende kasutusvimalused.
o Materjalide ja td6vahendite otstarbekas kasutamine ja korrashoid.
o POhivérvid, nende segamine, soojad- kiilmad toonid.
Vastandvarvid. o Vérvitoonide nimetused.
o Varvisegamis- ja pinnakatmis- ja meeleolu véaljendamise
ulesanded. o Maali kavandamine. Pildi pinna organiseerimine.
o Temaatilised kompositsiooniilesanded.
o Valgus ja vari varvidega. Vormi ja materjali edasiandmine.
o Fantaasiamaal.
o Mittekdllastunud toonid.
o Sobervérvid ehk naabervarvid.
Ohuperspektiiv ja varviperspektiiv maalis.
Vaatlemisoskus. o Lihtsate seadeldiste maalimine.
o Abstraktse ja dekoratiivse sisuga llesanded. Véarvikontrastid.
o Tutvumine erinevate maalitehnikate, -ké&sitluste ja —
vahenditega. o Maalimine vabas dhus.

O

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o oskab toovahendeid kasutada ja hooldada;
o tunneb ja oskab segada sooje ja kiilmi toone ning vastandvarve; leiab ihe vérvi
erinevaid toone;
on tutvunud valguse ja varju kujutamisega, kujutab varvide abil mahulisust;
jaljendab erinevaid materjale;
teab 12 varvi erinevaid nimetusi;
vastavalt to0 iseloomule kasutab erinevaid maalikésitlusi;
kasutab maalimisel varvi- ja 6huperspektiivi;
kavandab l&htuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi;
kasutab teadlikult pildi esi-, kesk- ja tagaplaani;
maalib lihtsaid vorme realistlikult;
kasutab Gpitud ainealaseid mdisteid.

0O O OO0 O O O OO0

1-111 aste
Oppemaht 420 tundi
Oppesisu
o Tutvumine akvarell- , akriiil- ja dlimaaliga.
o Akriul- ja dlimaali baastehnikad, erinevad meediumid, vahendite hooldus.
o Akvarellmaali erinevad tehnikad.
o Abstraktne, dekoratiivne ja ekspressiivne maalilaad. Kontrast, tasakaal, riitm,
fookus. Vormi ja valguse Gldistamine vérviga.
Varvide erinevad nuansid. Vastandtoonide killastatuse murdmine.

O
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o Toonivahekordade ja terviku analus.

o Seadeldiste maalimine. Proportsioonid, valgus-vari, varvi
kontrastid. o V0tted faktuuri ja tekstuuri edasiandmiseks.

o Portree. Proportsioonid, naha toon, valgus-vari ja rakurss.

o Koopia maalimine.

o Fotorealistlik maal ja foto abivahendina.

o  Figuuri maalimine. Poolfiguur. Téisfiguur. Rakursid.

o Iseseisev teemapustitus, loovad isikuparased lahendused, erinevad tehnilised
vOimalused.

o Interjoori ja eksterjoori maalimine.

o Kunsti ja néituste analliis.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:

o kasutab erinevaid akriulmaali tehnikaid ja vahendeid,;

o tunneb erinevaid akvarellitehnikaid ja nende

kasutusviise; o maalib Glivéarvidega algtasemel;

o kavandab lahtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi;
modelleerib valguse ja varju abil vormi;
kasutab erinevaid pinnakatmisvdimalusi ja toonivahekordi;
loob harmoonilise terviku;
kasutab teadlikult perspektiivireegleid realistliku ruumi ja ruumi mulje loomiseks;
kasutab faktuuri ja tekstuuri edasiandmisel erinevaid té6vahendeid,;
tunneb portree proportsioone ja peamisi portreemaalimise votteid;
maalib figuuri realistlikult ja stiliseerib karakteersuse réhutamiseks;
selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni erinevust;
maalib foto jargi realistlikult ja kasutab fotot abimatrerjalina;
analliusib kunstiteoseid, kasutab Gpitud ainealaseid maisteid.

O O O OO0 OO0 OO0 o

3.3 Vabadppe valikaine FOTOGRAAFIA
Oppemaht 630 tundi

Oppe eesmérgid

Fotograafia Oppe eesmargiks on arendada vaatlemisoskust, tahelepanelikkust Gmbritseva
suhtes, kompositsioonitaju ja loovust. Toetada Opilase fotograafiaalaste teadmiste ja
praktiliste oskuste arengut. Luua Gpilases isiklik suhe fotograafiaga ja suunata mérkama foto
mojujoudu igapédevaelus. Arendada arutlusoskust nii enda kui teiste loodud teoste (le;
pakkuda eduelamust.

| aste
Oppemaht 210 tundi

Oppesisu
o Lihtsaima fotoaparaadi (camera obscura) t66pdhimdttega tutvumine.
o Erinevate digi- ja analoogkaamerate tutvustamine (nutitelefonid, digikaamerad,
pinhole- ja analoogkaamerad, kiirpildikaamerad jne).
o Kaamera kasutusvéimalused.
o Lihtsamad kompositsioonivotted (kolmandike reegel) ja kadreerimine.
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O

Fotograafia rakendamine loovharjutustes: lihtsamad animatsiooniharjutused,
valgusmaaling, temaatilised pildiseeriad, visuaalsed illusioonid, kompositsioonide
loomine fotode jaoks jne.

Fotograafia vdimaluste loominguline kasutamine loovtéddes - kollaaz, tsiianotiilipia,
fotogramm jne.

Erinevate fotograafide to6dega tutvumine ja grupiarutelud.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:

@)
©)

o

teab lihtsamaid fotograafia alaseid mdoisteid,;

tunneb oma kaamera peamisi tehnilisi vdimalusi ja oskab seda lahtuvalt
eesmaérgist kasutada;

maérkab detaile ning mdistab kompositsiooni ja kadreerimise tahtsust;

o arutleb kaasdpilaste fotode ja fotograafide teoste le Idhtuvalt oma teadmistest;
o rakendab dpitud teadmisi loovalt fotoalastes harjutustes ja tlesannetes.
Il - 111 aste
Oppemaht 420 tundi
Oppesisu
o Pohiliste fotograafia-alaste mdistete tundmadppimine (ava, sdriaeg, iso, valgebalanss,
fookuskaugus, teravussugavus) ja rakendamine loominguliselt (pikk/lihike sariaeg,
oofotograafia, valgusmaaling jne).
o Erinevate kaamerate, objektiivide ja lisavahendite (statiiv, filtrid jne) tehnilised
vOimalused ja nende kasutusvéimalused.
o Fotograafia ajaloo levaade, tutvumine mérgilisemate td6dega, analoogtehnikate
(pinhole ja solargraafia) katsetamine.
o Erinevate fotozanrite (portree, loodusfotograafia, reportaaz jne) tutvustus ja
fotokunstnike t66de analliis grupiaruteludena.
o Kompositsiooni pdhitded (kuldldige, kolmandike reegel jne) ja nende rikkumine;
kadreerimine ja pildi Glesehitus.
o Loomingulised ulesanded (temaatilised harjutused, fotoseeriad, fotojutustused) ja
nende elluviimine Uksi ja grupitdona.
o Fototdotluse pdhimdtted ja foto ettevalmistus trikiks. Autoridigused ja fotod
internetis ning trukistes. Ettekujutuse loomine fotograafi toost.
o Isikliku fotop&eviku pidamine ja esitlemine.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:

©)

@)
©)
@)

o O

kasutab pohilisi fotograafia-alaseid mdisteid;

oskab rakendada oma kaamera tehnilisi vdimalusi;

mdistab kompositsiooni ja kadreerimise tahtsust ja rakendab neid loovtoddes;
analtsib teiste Opilaste ja fotokunstnike t66sid ning markab foto méjujéudu
igapédevaelus;

rakendab Opitud teadmisi loovalt fotoalastes harjutustes ja tlesannetes;
peab visuaalset fotopdevikut, esitleb selle; suudab oma fotode kaudu vaatajale
edastada oma nagemuse.

3.4 Vaba0ppe valikaine GRAAFIKA
Oppemaht 630 tundi
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Oppe eesmérgid

Graafika Oppe eesmargiks on anda Opilastele Ulevaade trikigraafika olemusest ja
valjendusvahenditest, arendada iseseisvat motlemis-, otsustus- ja analliiisivéimet ning oskust
arvestada tooprotsessi erinevate etappidega. Olulisel kohal on kéeliste oskuste arendamine,
to6protsessi kavandamine ja ohutuse jargimine. Tutvutakse erinevate kérg-, stigav-, lame- ja
késitrlkitehnikatega nind nende rakendamisega loovtoddes. Omandatud tehnilised oskused
ja praktilised loomingulised tlesanded avardavad kunstilise enesevéljenduse vdimalusi ning
arendavad materjalitehnilist m&tlemist.

| aste
Oppemaht 210 tundi
Oppesisu
o Tutvumine trikipressi ja lihtsamate tddvahenditega, nende ohutu kasutamise
pdhimatted.
o Loovust arendavad joonistusharjutused ja kavandite loomine.
o Erinevate kasitrikitehnikate katsetamine: templitrukk, papitrikk, materjalitrikk
jne. o Monotulpia ja diatliupia.
Siiditrikk, stencil, embossing ja koopiatrikk.
o Lihtsamad kompositsioonilised vdtted, ritmid ja mustritrid.
o Tekstiilesemete kujundamine lihtsamates trikitehnikates. Kangavérvide eripéra.
o Tarbegraafika, lihtsamate plakatite, kaartide ja reklaamide kujundamine ja
trikkimine.
o Lihtsate paberkdidete kujundamine ja teksti illustreerimine. Koomiks ja
karikatuur. o Triikitehnikate, kollaazi ja segatehnikate kombineerimine.

o

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o eristab lihtsamaid trikitehnikaid ja oskab neid eesmérgiparaselt rakendada;
o valjendab oma loovust ja ideid lihtsamate graafika ja segatehnikate vahendite abil,
loob ja triikib temaatilisi graafikateoseid;
o suudab kavandada ja mdistab tooprotsessi planeerimise téhtsust;
o teab erinevaid lihtsamaid viise triikigraafika rakendamiseks tarbekunstis;
o kombineerib teostes erinevaid triikitehnika votteid ja oskab oma valikuid
pdhjendada;
o kasutab ja mdistab lihtsamaid 6pitud ainealaseid mdisteid;
o kasitleb ohutult tddvahendeid.

Il - 111 aste
Oppemaht 420 tundi
Oppesisu

o Trukitehnika pohiliigid: kdrg-, lame- ja stigavtriikk, nende erinevused.

o Tobvahendite ja trikipressi ohutu kasitlemine. Veepdhiste- ja 0livérvide erinevus.
Soovitamise pdhimdtted ja ohutustehnika.

o Katsetamine stigavtruki tehnikatega: ofort, kuivndel ja akvatinta. o

Katsetamine korgtriki tehnikatega: linoollGige ja kollograafia.

o Keerukamate ja vahemlevinud trikitehnikate tutvustamine: carborundum,
marmoreerimine, rezervaaz, mezzotinto, pehmelakk, litograafia, serigraafia
(siiditriikk), puul@ige, vasegravudr. Valitud tehnikatega katsetamine.

o Korg- lame- ja sugavtrikitehnikate kombineerimine, mitmevérviline trikk ja
segatehnikad.

o Loovust treenivad joonistustlesanded.
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o Kompositsioonilised votted ja kavandamine.

o Kujundite lihtsustamine ja stilisatsioon.

o  SOGnumi esiletoomise viisid ja visuaalse kujundi valjendusrikkus.

o Naited Eesti ja valismaa mérgilistest graafikateostest. Graafika erinevad esitamis- ja
esinemisvormid (triennaalid, graafikavahetus, performatiivne ja installatiivne
graafika, arvutigraafika jne).

o Walter Benjamini teooria kunstiteose mehhaanilisest reprodutseerimisest ja selle

seotus graafikaga.
o Graafikateose vormistamine.

Opitulemused
Ainekava labinud Gppur:
o eristab kdrg-, lame-, ja stigavtriiki tehnikaid,;
o teab ja jargib ohutusndudeid;
o moistab kavandamise, pildipinna organiseerimise, kompositsioni ja vormistamise
olulisust:
eksperimenteerib graafika vahendite ja véljendusviisidega;
selgitab oma teose ideed vdi sdnumit kaaslastele ja pohjendab oma valikuid;
arendab omanéolist visuaalset stiili ja loovat m&tlemist;
loob kompositsiooniliselt terviklikke ja valjendusrikkaid graafikateoseid;
kasutab Gpitud ainealaseid mdisteid;
mdistab graafika mdiste laiahaardelisust;
vadrtustab graafikat kui kunstiliiki.

O O OO0 O O O

3.5 Vabadppe valikaine KERAAMIKA
Oppemaht 630 tundi
Oppe eesmérgid
Keraamikadppe eesmargiks on anda algteadmised keraamika tehnilistest ja
loomingulistest véljendusvahenditest. Opilane saab viljendada ennast loominguliselt,
rakendades loovalt pitud teadmisi ja tehnikaid ning tunneb loomerddmu.
| aste
Oppemaht 210 tundi
Oppesisu
Materjalidpetus ja todvahendid.
Vormidpetus ja kompositsioon.
Lihtsamad keraamika vormimise tehnikad.
Ribatehnika.
Savilehetehnika.
Keraamilised imarvormid.
Vaérviline angoobimaal saviesemel.
Dekoreerimistehnikad.
Pisiplastika, dekoratiivskulptuur.
Pinnastruktuurid, faktuurid (templijéljendid)
Stiliseerimine.
Viimistlemine ja glasuurimine.

O

0 OO0 O OO0 O O 0o o0 o

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o tunneb keraamika-alaseid termineid;
o oskab kasutada voolimise abivahendeid;
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o omab algteadmisi kompositsioonist, dekoreerib ja kujundab;
o omab esmaseid praktilisi oskusi savi kasitsi vormimiseks;

o valjendab end loovalt;

o oskab angoobidega maalida toorele savile;

o teab saviglasuuride varvivalikut ja kavandab eseme glasuurilahenduse;
o on harjunud t66d jalgima mitmest asendist;

o kasutab tovahendeid ohutult ja vastavalt eesmargile.

Il - 111 aste
Oppemaht 420 tundi
Oppesisu
o To0 kavandamine, teostamine ideest kolmemdotmelise I6pptulemuseni.
o Pinnalisest ruumilisse litkumine- kdrguse, laiuse, pikkuse k&sitlemine keraamilistes
objektides.
o Vormi tunnetuse arendamine, 86nesvormi loomine. o
Manuaalsete oskuste ja silmamdddu treenimine.
o Keerukamate tehnikate tutvustamine ja katsetamine. (marmoreerimine,
monotrikk, Sabloonitriikk, mokadifusioon, nerikom, sgrafiito)
Erinevad proportsioonid, pinnad, reljeefid, faktuurid.
Vormi teostamine 18igete abil.
Vabavormilised lahendused.
Eseme dekoreerimine.
Isikupédrane kujutamine.
Keerukamad glasuurimise lahendused.

0 O O O O O

Opitulemused
Ainekava labinud dppur:
o kasutab todvahendeid ohutult ja teab savi ning glasuuri pdletamise pohimaotet;
o oskab eristada erinevaid keraamika vormimise ja glasuurimise tehnikaid ja valida
nendest oma ideele sobivaima;
o loob kompositsiooniliselt ja tehniliselt [abimdeldud keraamilisi vorme;
o tunnetab vormi;
o selgitab oma loodud teose ideed ja pohjendab valitud tehnikat;
o valjendab ennast loovalt ja isikupéraselt vormi kaudu;
o  Vvédrtustab keraamikat.
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