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Voru Kunstikooli oppekava

KUNST

1. peatiikk
ULDSATTED

1. Voru Kunstikooli (edaspidi ka kooli) oppekava KUNST on kooli kunsti dppesuuna
oppe- ja kasvatustegevuse alusdokument, mis Il&htub Huvikooli seadusest,
Huviharidusstandardist ja kooli pohiméaarusest.

2. Oppekava nieb ette vdimalusi kunstidppealaseks koostddks iildhariduskoolidega, luues
lisavoimalusi pohihariduse omandamisel ja koolikohustuse tditmisel.

3. Oppekava koosneb iildosast ja ainekavadest.
4. Oppekava iildosas esitatakse:
4.1 dppe-eesmirgid;
4.2 dpivaljundid;
4.3 padevuste kujundamine;
4.4 dppetoo korraldus;
4.5 dppevormid;
4.6 dppeastmed;
4.7 dppeaja kestus ja Oppetdd maht;
4.8 dppeained;
4.9 dppurid;
4.10 dppurite ndustamine ja Opiabi;
4.11 dpetaja profiili kirjeldus;
4.12 hindamine ja pohidppe Oppetaseme 10petamise pohimotted;
4.13 dppekava muutmine.
5. Ainekavades esitatakse:
5.1 aine dppe-eesmérgid;
5.2 ainesisu;

5.3 dpitulemused.

2. peatiikk
ULDOSA

1. Kunsti Oppesuuna oppe-eesmirgid



1.1 Oppe-eesmiirgid on:

1.1.1
1.1.2
1.1.3

1.1.4

1.1.5
1.1.6
1.1.7

1.1.8

1.1.9

laste ja noorte loomevoimete avastamine ning kavakindel arendamine;
loovuse ja sotsiaalsete oskuste arendamine;

kultuuriteadlikkuse, kriitilise motlemise ning analiilisivdime arendamine ja
siivendamine;

oppurile eneseviljenduse kogemuse, loomisrdomu, eduelamuse ja
tunnustuse pakkumine;

Opimotivatsiooni, vastutuse ja enesedistsipliini kujundamine;
koostdodoskuste arendamine;

kunsti- ja kultuurialase kutse- ja korghariduse Oppeks tarviliku
ettevalmistuse voimaldamine;

tervete eluviiside véirtustamine, ennast ja keskkonda sddstva suhtumise
siivendamine;

olla avatud, positiivne ja julgustav.

2. Kunsti oppesuuna opivaljundid

2.1 Opiviljundid viljendavad dppetdd tagajirjel otseselt ilmnevaid teadmisi, oskusi ja
hoiakuid voi nende kogumit, mille olemasolu voi saavutust on voimalik tdendada ja

hinnata.

2.2 Oppekava libinud dppur:

2.2.1
222
223
224

225

2.2.6
2.2.7

suudab ennast loovalt véljendada;
oskab oma tegevust eesmérgistada, kavandada ja hinnata;
suudab otsustada ja vastutust kanda;

méirkab ja véaidrtustab kultuuri mitmekesisust, moistab erinevaid
kultuurindhtusi, oskab neid analiitisida ja hinnata;

omab teadmisi kunstiajaloost ja mdistab kaasaegset kunstikultuuri ning
valdab kunstialaseid moisteid vastavalt Oppekavale;

tunneb loomeprotsessi etappe ideest teostuseni ja oskab neid rakendada;

oskab loomeprotsessis kasutada erinevaid viljendusvahendeid.

3. Padevuste kujundamine

3.1 Pidevused on teadmiste, oskuste ja hoiakute kogum, mis tagab Sppuri suutlikkuse
eakohaselt ja tulemuslikult toimida.

3.2 Kiesolev dppekava taotleb dppurite lild- ja ainealaste padevuste kujundamist.

3.3 Uldpidevused on aine- ja valdkonnaiilesed pidevused. Uldpidevused kujunevad
Ooppe- ja tunnivélises tegevuses. Nende kujunemist jilgitakse ja suunatakse
opetaja/Oppur/kodu koostdos.

3.4 Uldpidevused, mida taotleb kiiesolev dppekava:

34.1

vidrtuspaddevus - suutlikkus tajuda ja védrtustada oma seotust teiste
inimestega, loodusega, oma ja teiste rahvaste kultuuri ja kunstiga, hinnata
inimsuhteid ja tegevusi iildkehtivate moraalinormide seisukohalt;



342  sotsiaalne pddevus — suutlikkus ennast teostada, toimida teadlikult ja
vastutustundlikult; teada ning jdrgida iihiskonnas kehtivaid védirtusi ja
norme ning erinevate keskkondade reegleid; teha koostddd teiste inimestega
erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel,

343 enesemddratluspddevus - suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, motestada
oma tegevusi ja kditumist iithiskonnas, kujundada end isiksusena;

344 opipadevus - suutlikkus tohusaid Opistrateegiaid ning sobivat Opistiili
kasutades juhtida oma Opitegevust: end Oppimisele hdédlestada, motiveerida,
otsida vajalikku teavet, omada iilevaadet oma teadmistest ja oskustest,
tugevustest ja ndrkustest ning edasidppimise vajadustest;

345 suhtluspddevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada,
arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja
pohjendada;

34.6  tegevuspiddevus - suutlikkus genereerida ideid ja neid ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi; ndha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi;
oma tegevusi kavandada, seada eesmdrke ja neid ellu viia; valida
tegevusvahendeid, hinnata oma tegevuste tulemusi; algatada iihistegevusi,
neis osaleda, ndidata initsiatiivi ja vastutada tulemuste eest; teha koostdod.

3.5 Taotletavad ainepddevused kirjeldatakse ainekavades dppe-eesmarkidena.

4. Kunsti oppesuuna dppetoo korraldus
4.1 Oppetd6 korraldus koolis taotleb viljundipdhist tegevust.

4.2 Oppimise aluseks on kogemus, mille dppur omandab vastastikuses toimes fiiiisilise,
vaimse ja sotsiaalse keskkonnaga.

4.3 Oppur on Oppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab vdimetekohaselt osa oma
Oppimise eesmérgistamisest, Opib iseseisvalt ja koos kaaslastega, dpib oma kaaslasi
ja ennast hindama ning oma Oppimist analiilisima ja juhtima.

4.4Uute teadmiste omandamisel suunatakse Oppurit tuginema oma varasematele
kogemustele. Omandatud teadmisi rakendatakse uutes olukordades, probleemide
lahendamisel, valikute tegemisel, vididete digsuse iile arutledes, oma seisukohti
argumenteerides ning edasiste Opingute kdigus.

4.5 Kunstivaldkonnas Oppimine on elukestev protsess, mille baasoskused kujunevad
huvihariduse omandamise kéigus.

4.6 Oppet66 korraldamisel:

4.6.1 arvestatakse Oppuri taju- ja motlemisprotsesside eripira, voimeid, keelelist,
kultuurilist ja perekondlikku tausta, vanust, sugu, terviseseisundit, huvi ja
kogemusi;

4.6.2  arvestatakse, et Oppuri dppekoormus oleks ea- ja joukohane;

4.6.3 voimaldatakse Oppurile mitmekesiseid kogemusi erinevatest kunstikultuuri
valdkondadest;

4.6.4 kasutatakse teadmisi ja oskusi reaalses olukorras ja seostatakse igapdevase
eluga;

4.6.5 luuakse voimalusi Oppimiseks ja toimetulemiseks erinevates sotsiaalsetes
suhetes (Oppur-Opetaja, Oppur-Oppur, jne.);



4.6.6

kasutatakse niilidisaegset ja mitmekesist Oppemetoodikat, -viise ja
—vahendeid;

4.6.7  kasutatakse asjakohaseid hindamisviise ja -meetodeid;

4.6.8 kasutatakse diferentseeritud Opiiilesandeid ja Oppemahtu, mille sisu ja
raskusaste voimaldavad dppuril sobiva pingutustasemega dppida, arvestades
sealjuures igaiihe individuaalsust.

4.7 Oppet66 vormid:

4.7.1 teoreetiline Ope;

4.7.2  praktiline dpe;

473 oppepraktika;

4.7.4 konkurssidel osalemine;

4.7.5 néditustel esinemine;

4.7.6 néituste kiilastamine;

4.7.7 oppeekskursioonid,

4.7.8 grupitdo;

4.7.9 individuaaldpe.

4.80ppekava jaguneb kolmeks Oppeastmeks vastavalt vanusele ja Oppetdds
edasijoudmisele.

4.9 Oppeastmed jagunevad vastavalt vanusele ja dppekoormusele dppetasemeteks.

49.1 Oppeastmete ja dppetasemete vanuseline jagunemine:
Oppeaste Oppetase Alustab  dppimist
(vanus)
I aste mudilaste eeldpe |5 -6
eeldpe 7-9
IT aste pohidpe I - 11 10-13
valikope 10 - 15
[T aste pohidpe I - VI |13 -16
vabadpe 16 - 19

4.10Kooli peamised dppetasemed on: eeldpe ja pohidpe.

4.10.1

4.10.2

4.10.3

4.10.4

PShidpe on kooli peamine Oppevorm, kus Oppetdd toimub kursuste
siisteemis. Oppur l4bib dppeaineid Oppekavas kehtestatud jérjekorras.
Oppuri iileviimine jirgmisele kursusele eeldab eelneva kursuse dppeainete
omandamist ning positiivset hindamist.

Eeldope on sissejuhatav Ope pohidppesse astumiseks; toimub ldhem
tutvumine kunstikooli dppet66 korralduse ja dppesiisteemi ja -ainetega.

Mudilaste eeldpe on voimalus eelkooliealistele lastele tegeleda siivendatult
manuaalsete oskuste arendamisega ning enesevéljendusega kunsti kaudu.

Valikope on Oppesiisteem, kus Oppur ldbib Oppeained Oppuri ja tema
esindaja poolt koostatud individuaalse Oppeplaani alusel, mille kinnitab
direktor, arvestades Oppeaine(te)le kehtestatud astmendudeid ja valikaine
dppegrupi tiituvust.



4.11 Oppegrupi tegevust korraldab grupijuhendaja vdi pdhidppes kursusejuhendaja.
4.12 Oppetd6 toimub dppetunni, iseseisva t66 ning dppepraktika vormis.

4.13 Oppetd6 korralduse pdhivorm on dppetund. Oppetunnid viiakse ldbi rithmatundidena
vastavalt Oppekavale ateljeetunni, muuseumitunni, loengu, ekskursiooni,
oppekéiguna vOi muus vormis.

4.14 Iseseisev to0 seisneb:

4.14.1 Oppuri iseseisvas teadmiste ja oskuste omandamises;

4.14.2 kunstimuuseumide, -galeriide ja niituste kiilastamises ja véljapanekute
analtiiisimises;

4.14.3 praktiliste Oppeiilesannete kavandite teostamises ning nendega seotud
probleemide kasitlemises;

4.14.4 monede praktiliste dppeiilesannete teostamises.

4.15 Oppetundide ja iseseisva t66 mahtude suhe konkreetses Oppeaines on médratud
ainekavaga.

4.16 Opperaktika on kunstialaste teadmiste, oskuste ja vilumuste omandamine,
integreerimine  ja  rakendamine  reaalsetes  erialastes  tingimustes ja
tegevuskeskkonnas.

4.17 Oppepraktika voib toimuda

4.17.1  koolipraktikana kunstikooli dpperuumides;

4.17.2 teistes kunstiasutustes ja kunstidppeasutustes (sh muuseumides ja
galeriides);

4.17.3  praktikalaagrites;

4.17.4  oppeekskursioonide, -reiside ja véljasditudena;

4.17.5 1seseisva loomingulise praktikana.

4.18 Oppepraktika valmistab ette ja viib libi kursusejuhendaja vdi ainedpetaja.

5. Oppeaja kestus, dppetod maht

5.1 Oppeaasta kestab 35 Oppenidalat, millele lisandub dppepraktika pdhidppe
oppetasemes [ — IV kursusele.

5.2 Oppeaasta on jagatud kaheks poolaastaks.

5.3Oppeaasta  koosneb  Oppeajast ja  vaheaegadest. Koolivaheajad kattuvad
iildhariduskoolile kehtestatud vaheaegadega. Pohidppes lisandub dppepraktika aeg.

5.4 Oppetd6 toimumise aluseks on 45-minutiline dppetund.

5.5 Oppeaeg, nidalakoormus ja dppemaht tasemeti:

Oppetase Oppeaeg Oppetunde | Oppemaht aastate  1dikes
(aastaid) nidalas kokku (oppetunde)

mudilaste eelope 2 (vaba) |2 (vaba) 140

eeldpe 3 (vaba) |4 (vaba) 280

pOhidpe I — V kursus |5 6 1170

valikope (II aste) 6 (vaba) |2-4 (vaba) 420-840




valikope (111 aste) 3 (vaba) |2-4 (vaba) 210-420

5.6 Uhtlustatud dppeainete dppemahud dppeastmete ja —aastate jaotuses (dppetundide

arv aastas):
I aste IT aste III aste
dppetase/ Mudil. |Eeldpe |Pohidpe |Pohidpe |Pshidpe |Pohidpe | Pohidpe
Sppeaine eeldpe | II I v A"
Joonistamine  |30* |40* |42 105 73 54 42
Maalimine 30%  |50* |63 51 54 51 42
Kompositsioon |0 20* 0 54 0 0 0
Kunstilugu 0 0 0 0 32 0 0
Lisaained 10*  |30* 105* | O** SI**  1105**% | 0**
Oppepraktika |0 0 30 30 30 30 126
Kokku 70 140 240 240 240 240 210
Oppeaastas

* 1 astme Oppeained on integreeritud iihtsesse ainekavasse; I astme lisaaine-
vormidpetus

** 11 ja III astme lisaained: kompositsioon, graafika, loov mdtlemine, digikunst;
lisaainete tundide arv on antud koondarvuna.

5.7 Valikdppe Oppetaseme maht ja tunnijaotusplaan dppeaastate 15ikes oleneb Oppurite
individuaalsetest dppeplaanidest. Voimalik minimaalne dppemaht {ihes Oppeaastas
70 tundi, maksimaalne 140 tundi.

5.8 Oppeprotsess koolis on avatud ja paindlik ning dppeained on omavahel tihedalt
seotud. Oppeaineid dpetatakse poolaastate kaupa.

6. Kunsti 6ppesuuna 6ppeained
6.1 Voru Kunstikoolis kunsti dppesuuna dppeained:

6.1.1  joonistamine
6.1.2 maalimine
6.1.3 kompositsioon
6.1.4  kunstilugu
6.1.5 loov motlemine
6.1.6  digikunst
6.1.7 vormiodpetus
6.1.8  graafika

6.2 Oppeained jagunevad vastavalt Oppeastmele ja Oppetasemele: pdohi-, lisa- ja
valikaineteks.

6.2.1 Pdhiained vastavalt Oppeastmele ja —tasemele on: joonistamine, maalimine.



6.2.2  Lisaaine tdiendab ja siivendab pohiainete sisu ning avardab ja
mitmekesistab Oppekava. Lisained on: kompositsioon, kunstilugu, loov
motlemine, digikunst, vormidpetus, graafika.

6.2.3 I astme lisaaine on vormidpetus, mis on integreeritud iihtsesse eeloppe
ainekavasse.

6.2.4 Valikaineid saab oppur valida II ja III dppeastmes valikdppe Oppetasemes,
tihes Oppeaastas kuni 2 ainet. Valikained on: joonistamine, maalimine,
keraamika, graafika, digikunst.

6.3 Valikaine taseme dppegrupp kinnitatakse, kui aine on valinud 5-10 dppurit.

7. Oppurid
7.1Kooli dppuriteks on 5-19 aastased lapsed ja noored.

7.2 Valikopet vdoimaldatakse vastavalt vajadusele ja kooli vdimalustele vabaharidusliku
kunstialase koolitusena ka tdiskasvanutele.

7.3 Oppuriks on isik, kes on avaldanud soovi kooli dppima asumiseks, kes on kinnitatud
kooli dppurite nimekirja ja kes tdidab kooli pdhiméarust, kodukorda, dppekava.

7.4Kooli astumiseks esitab sisseastuja seaduslik esindaja taotluse. Taotluse vormi
kinnitab direktor oma késkkirjaga.

7.5 Kooli vastuvotuks Voru Kunstikool katseid ei korralda.

7.6 Vabade kohtade olemasolu korral voetakse dppureid kunstikooli vastu kogu dppeaasta
kestel.

8. Oppurite ngustamine ja dpiabi

8.1Voru Kunstikooli Oppe- ja kasvatustod korraldamisel arvestatakse Oppurite
erivajadustega vastavuses kooli materiaalsete ja intellektuaalsete voimalustega.

8.2 Oppuritele vdimaldatakse:

8.2.1 saada ainealast juhendamist ja ndustamist konkurssidel ja vdistlustel
osalemiseks;

8.2.2 osaleda opilasprojektides ja -nditustel koolis ja viljaspool kooli;

823 kasutada tasuta kohalike muuseumide ja niituste kiilastamist grupiviisiliselt
koos juhendajaga;

8.2.4 kasutada kokkuleppel dppe- ja iseseisvaks tooks tasuta kunstikooli ruume ja
oppevahendeid.

8.3 Koigile oppuritele tagatakse voimalus:
8.3.1 saada ainedpetajalt tdiendavat konsultatsiooni kokkulepitud ajal;

8.3.2  vaidlustada hinnet voi muud Oppekorralduslikku otsust Oppurite esindaja
vahendusel;
8.3.3 poorduda kooli juhiabi ja direktori poole.

9. Opetaja profiili kirjeldus

9.1Koolis tootavad dpetajad, kellel on:



9.1.1 omandatud v0i omandamisel pedagoogiline korg- voi keskeriharidus
Opetatavas aines vo0i ainevaldkonnas;

9.12 omandatud vdi omandamisel valdkonnaalane korg- vdi keskeriharidus ja
160-tunnine pedagoogikakursus;

9.13 muu pedagoogiline korg- voi keskeriharidus, Opetatavas aines voi
ainevaldkonnas lébitud voi ldbimisel tdienddppekursus;

9.14  muu korg- vdi keskeriharidus, ldbitud 160-tunnine pedagoogika- ja
Opetatavas aines v0i ainevaldkonnas tdiendoppekursus;

9.1.5  muu korg- vdi keskeriharidus, dpetatavas aines voi ainevaldkonnas ldbitud
tdiendoppekursus ja vidhemalt 5 aastane tOOstaaz Opetajana vastavas
ainevaldkonnas.

10. Hindamine ja pohioppe oppetaseme l6petamise pohimotted
10.1 Opitulemuste hindamise kord on sitestatud kooli hindamisjuhendis.

10.2 Opitulemuste hindamisel lihtutakse vastava Oppegrupi dppekava Opitulemustest,
loomingulisest viljendusoskusest ja tehnilisest tasemest.

10.3 Hindamisel arvestatakse tdOprotsessis osalemist ja dppuri individuaalset arengut.
10.4 Opitulemuste hindamine:
10.4.1 annab teavet dpiedukusest;
10.4.2  suunab Oppuri enesehinnangu kujundamist, toetab eneseanaliilisi arengut;
10.4.3  on aluseks Opetaja tegevusele dppuri dpitegevuse ja arengu toetamisel;
10.4.4 motiveerib Oppurit sihikindlalt dppima.
10.5 Pohidppe 16putdo kaitsmist hindab 16putédde hindamiskomisjon.

10.6 Pohidoppe 10putodde kaitsmise kord on sdtestatud kooli pdhidppe 1dputddde
teostamise ja kaitsmise juhendis.

10.7 Voru Kunstikooli 1dputunnistus viljastatakse Oppurile, kes on tditnud tdies mahus
pohidppe dppekava ja kaitsnud 15putdo.

11. Kunsti 6ppesuuna 6ppekava muutmine

11.1Voru Kunstikooli oppekava KUNST arendamine toimub koostdds Oppurite,
vanemate, Opetajate, juhtkonna, hoolekogu ja kooli pidajaga.

11.2 Oppekava arenduse iildjuht on direktor, kes delegeerib iilesandeid ainedpetajatele.
11.3 Ainekavade arenduse juhtideks on ainedpetajad.

11.4Uks kord Oppeaasta jooksul toimub Oppekava iilevaatamine ja vajadusel
muudatusettepanekute tegemine, kooskolastades need eelnevalt direktoriga.

3. peatiikk
AINEKAVAD

1.EELOPE

Oppe eesmirgid



Eeloppe eesmirgiks on arendada Oppurite loovat ja iseseisvat motlemis- ja
eneseviljendusoskust, samuti sotsiaalset, vaimset ja kielist arengut. Oppeprotsess eeldppes
on minguline ja loov. Oppetegevused on teemapdhiselt seotud iihtseks tervikuks ja puudub
vajadus eeloppe Oppekava ainekavadeks jagada. Vastavalt eeloppe Oppetasemele viiakse
opitervikuks kokku lugude kuulamine, vestlemine, vaatlemine, praktiline loovtegevus ja
refleksioon.

Eeldppe I dppetasemel pdoratakse tdhelepanu nii individuaalsele loomingulisele tegevusele
kui koostddoskuste arendamisele grupikaaslastega. Ulesannete piistitamisel luuakse seoseid
erinevate siindmuste, tdhtpdevade, aastaaegade, elualade, pere ja koduga.

Eeloppe II dppetasemes on rohk motlemisoskuse ja viljendusjulguse toetamisel, visuaalse
tundlikkuse, kunstist arusaamise ja algteadmiste omandamisel.

Eeloppes omandatakse vajalikud teadmised ja oskused jatkamaks kunstiopet kunstikooli 11
Oppeastmes.

Eeloppe I dppetase (5-6 a)
Ooppemaht tdismahus 140 tundi (2 aastat)

Oppesisu
o Teemasse sissejuhatava jutu kuulamine, arutlemine, antud teemal kunstit6o
loomine.

o Minguline ldhenemine loomingulisele tegevusele.

Isikupdraste siimbolite ja skeemide kujunemise julgustamine nii kujundites kui
VArvis.

Individuaalse ja grupis to6tamise oskuse arendamine.

Kujutamisoskuste arengu ja loovuse toetamine, lapse inspireerimine.
Toovahendite ja —materjalide kasutamise dpetamine.

Oppevahendite ja tdokoha korrashoiu dpetamine.

o

o O O O

Opitulemused
o Kuulab sissejuhatavat juttu, arutleb selle teemal ja loob oma kunstit6o.
o Mirkab erinevaid detaile ning nendevahelisi seoseid, oskab neid oma siimbolite ja
skeemide abil kujutada.
Kujutab timbritsevat- ja fantaasiamaailma eakohasel viisil.
Keskendub alustatud todle ja viib selle 10puni.
Koristab todpinna ja puhastab todvahendid.
Kirjeldab enda ja teiste teoseid: véarve, meeleolu, lugu.
Kuulab teiste laste arvamusi, kiisib teostega seotud kiisimusi.

O O O O O

Eeloppe 11 oppetase (7-10 a)
Ooppemaht tdismahus 420 tundi (3 aastat)

Oppesisu
o Mina ja maailm minu imber. Erinevate elundhtuste ja keskkonna vaatlemine,
tajumine ja kunstilise véljundi leidmine. Fantaasia arendamine ja méngulisus.
o Oluliste kunstito6 elementide rohutamine suuruse, asukoha, faktuuri voi varvi abil.

o Mina maailma vastuvotjana ja peegeldajana. Tajude ja tunnete kunstiline
véljendamine.

o Lugude loomine ja arutelu. Vanad lood ja tdnapédeva kangelased.

o Lihtsama ainealaste mdistetega tutvumine.

o Isikupidrase kujutamislaadi véértustamine.

o Algteadmised pildipinna organiseerimisest: kujund ja taust, kontuur, siluett,

dekoratiivsed pinnad, kordused, simmeetria, riitm.



Algteadmised véarvusdOpetusest: pohivdrvid, sekundaarvirvid ja nende segamine.
Virvide nimetuste tulenemine, vikerkaar. Vérvide tonaalsused.
Ruumilisus pildipinnal: ees ja taga, elementide osaline kattumine.

o Vormiline kujutamine. Algteadmised mahulisusest.
o Lihtsamad triikitehnikad.
Opitulemused
o Viljendab oma motteid ja emotsioone loovalt, julgelt, midnguliselt ja isikupéraselt.
o Katsetab erinevaid visuaalseid véljendusvahendeid.
o Mairkab ja kujutab objektidevahelisi seoseid, rohutab olulisemaid pildielemente.
o Kasutab erinevaid toovotteid ja tehnikaid.
o Kasutab lihtsamaid ainealaseid moisteid.
o Kasutab ohutult tddvahendeid, oskab neid hooldada ja hoiab oma td6koha korras.
o Kirjeldab tunnis valminud teoseid: vérve, meeleolusid, detaile. Osaleb vestlustes ja
aruteludes.
o Tootab iseseisvalt ja koos kaaslastega.
o Viirtustab loomingulist tegevust ning tunneb sellest rddmu.
2. POHIOPE

2.1 Pohioppe ainekava JOONISTAMINE
Ooppemaht 316 tundi

Oppe eesmiirgid

Joonistamise Oppe eesmirgiks on arendada vaatlemis-, motlemis- ja analiilisioskust ja

oskust neid omavahel siduda. Ainekava sisaldab manuaalsete oskuste,

materjalide ja

tehnikate, pildilise ja ruumilise véljendusoskuse tundmadppimist, uurimist, avastamist ja
arendamist loomingulise tegevuse kaudu. Ainekava rohutab jarjepidevust, kus dppeastmeti
ja —tasemeti liigutakse lihtsamatelt Oppeiilesannetelt keerulisematele. Iga Oppeperioodi
juurde kuulub dpitulemuste arutelu ja analiiis.

Loiming
Joonistamise dppe sisu 10imub ainetega: maalimine, kompositsioon, digikunst, kunstilugu
ja graafika.
I Oppeaasta
Oppemaht 42 tundi
Oppesisu
o Joonistusvahendid, -materjalid ja —votted. Kde asend, kde surve.
o Joonte omadused. Joonte tiiiibid, viirutuse liigid. Kummi kasutamine.
o Joonistuse iilesehituse alused. Vaatepunkt. Kadreerimine. Pildipinna jaotamine,
paigutus.
o Esemete ruumilise paiknemise analiiiis ja ruumisuhete kujutamine tasapinnal.
o Lihtsamad iildistamisvotted ja nende rakendamine.
o Uldine valguse ja varju vahekord.
o Materjalide faktuuri ja tekstuuri edasiandmine.
o Vihestest esemetest koosnevad seadeldised.
o Fantaasia- ja vabajoonistused.
Opitulemused
o Kasutab erinevaid joonistusvahendeid eesmirgiparaselt.
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O O O O O O O O O

Kasutab teadlikult kde survet ja erinevaid joonte liike joonistamisel, viirutab.
Organiseerib pildi pinda, on teadlik paigutuse olulisusest.

Kujutab vaatluse ja vordlemise abil objektide mahulisust omal moel.

On tutvunud valguse ja varju kujutamisega lihtsatel kehadel.

Kasutab joone tugevust ruumisuhete kujutamisel, toob vilja dominandi.
Jaljendab erinevaid tekstuure ja faktuure.

Kasutab fantaasiat.

Kasutab lihtsamaid ainealaseid moisteid.

Tunneb rd0mu enda ja kaaslaste loometdost.

IT oppeaasta
oppemaht 105 tundi

Oppesisu

o

0O O O O O O O O

o

Joonte omadused. Viirutamise erinevad variandid.

Erinevate orgaaniliste materjalide ja loodusndhtuste jiljendamine.
Vaatlemisoskus. Mahtude vahekorrad. Mdotmine kui abivahend.
Esemete taandamine geomeetrilisteks algvormideks.

Perspektiiviopetus, lihtsamad ja iildisemad reeglid.

Ruumi ja vormi edasiandmine valguse ja varju abil. Oma- ja langev vari.
Kavandamine.

Pildi esi-, kesk- ja tagaplaan.

Reaalsed ja ebareaalsed kujutamisobjektid. Fantaasiajoonistused. Ebareaalsed
ruumisuhted. Grotesksed kujutised.

Vabajoonistus.

Opitulemused

©)
©)
@)

O O O O O O

Kasutab erinevaid joonte liike pindade ja vormide moodustamisel. Viirutab.
On tutvunud iihe punkti perspektiiviga.

Mododab vordluse teel objektide mahtude vahekordi. Taandab esemed
geomeetrilisteks algvormideks.

Eristab mahulisust tasapinnalisusest.

On omandanud algteadmised modelleerimisest valguse ja varju abil.
Kavandab ldhtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi.

Kasutab teadlikult pildi esi-, kesk- ja tagaplaani.

Kasutab ainealaseid moisteid.

Tunneb loomisrddmu.

I1I 6ppeaasta
Ooppemaht 73 tundi

Oppesisu

O

O O O O O O O O

Erinevad jooneharjutused, viirutamine.

Perspektiiviopetus. Silmapiiri erinevad korgused.
Poordkehad, abiteljed. Tahukad.

Inimfiguuri osad, iildised proportsioonid. Krokii.

Liikumise kujutamine. Liikumisillusioon.

Materjalide erinevad omadused.

Inspiratsiooni leidmine kunstist ja timbritsevast keskkonnast.
Spontaanne ja vabajoonistus.

Mailu jirgi joonistamine. Kujutlusvoime arendamine.
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Opitulemused

(@)

O O O O O O O

Kasutab perspektiivireegleid. Oskab ndha kujutatavas erinevusi silmapiiri
muutumisel.

Kujutab poordkehasid, tahukaid, kasutab abitelgi.

Kujutab stiliseeritud figuuri proportsioonides.

Kujutab lihtsamaid objekte litkuvatena.

Leiab inspiratsiooni kunstist ja timbritsevast keskkonnast.

Kujutab erinevaid faktuure ja tekstuure.

Kasutab ainealaseid moisteid.

Kirjeldab enda ning kaasoppurite toid.

IV 6ppeaasta
oppemaht 54 tundi

Oppesisu

O

O O O O O O O

Perspektiiviopetus. Kahe punkti perspektiiv.

Ruumi ja vormi edasiandmine valguse ja varju abil. Lisandub ldige ja refleks.

Pea kujutamine, abiteljed. Portree ja proportsioonid.

Negatiivse pinna joonistamine.

Figuuri visandamine. Raskuskese. Viitamine ruumile.

Sihipdrane inspiratsiooni leidmine kunstist ja imbritsevast keskkonnast.

Kiisimuste esitamine kunsti kaudu, uurimuslik ldhenemine.

Paralleelide loomine kunstis teiste kultuuriilmingutega: kirjandus, muusika, ajalugu,
kunstiajalugu jne.

Opitulemused

O

O O O

O O O O O

Tunneb kahe punkti perspektiivi reegleid ja kasutab neid oma t50s.
Kujutab portreed. Kasutab kujutamisel abitelgi ja tunneb proportsioone.
Niéeb ja kujutab negatiivset pinda ja oskab seda siduda positiivsega.
Viljendab end visandlikult ja viimistletult. Eristab skemaatilist visandamist
komponeerivast.

Leiab figuuri kujutamisel raskuskese ja annab edasi ruumilisust.

Valib ise oma idee teostamiseks sobivad joonistusvahendid.

Oskab leida sihipdraselt inspiratsiooni.

Kasutab ainealaseid moisteid.

Loob paralleele kunsti ja muusika, kirjanduse, ajaloo, kunstiajaloo ning teiste
kultuuriilmingute vahel.

V Oppeaasta
Ooppemaht 42 tundi

Oppesisu

o

O O O O O O 0o

Stivendatud figuuri- ja proportsioonidpetus. Figuuri staatika ja diinaamika.
Abstraktsed pinnad ja vormid. Vaba joonistamine.

Figuur ja kontekst.

Portree ja rakurss.

Jasemete kujutamine.

Perspektiivi erinevad variandid. Interjoor ja eksterjoor.

Vastanditega méngimine.

Joonistus niitidiskunstis.

Filosoofiline 1dhenemine ja kontseptuaalne joonistamine vastavalt teemale.
Oppurite enda poolt iilesannete piistitamine. Isikupirane kujutamine.

Opitulemused

O

Kujutab abstraktseid vorme ning matkib realistlikke kujutisi.
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Néeb ja kasutab teadlikult figuuri kujutamisel seoseid kehakeele ja iimbritsevaga.
Kujutab rakursis portreed. On teadlik erinevatest rakursi voimalustest.

Kujutab jisemeid.

Eristab erinevaid voimalusi perspektiivi kujutamisel. Kujutab interjoori ja
eksterjoori.

On tutvunud joonistuse ja selle kasutamise voimalustega niitidiskunstis.
Joonistab kontseptuaalselt ja 1dheneb filosoofiliselt teemale.

o On leidmas endale isikupédrast joonistamisviisi ning on suuteline seda rakendama
16putdos.

O O O O

O O

2.2 Pohioppe ainekava MAALIMINE
oppemaht 261 tundi

Oppe eesmiirgid

Maalidpetuse eesmirgiks on arendada oskust kujutada tegelikkust, fantaseerida ja
viljendada meeleolu virvide ja teiste maalikunstis kasutatavate vahendite abil. Aines
kisitletakse erinevaid maalitehnikaid, ja —vdtteid, kujutamisviise ja stiile. Oppur saab
iilevaate maalimise pohietappidest ja maalimisest kui emotsionaalsest loomingulisest
tegevusest. Igal uuel Oppe-etapil lisanduvad uued probleemid pohimdttel: kergemalt
raskemale, lihtsamalt keerulisemale. Tegeletakse siisteemselt maalialaste pohimdistete
tundmadppimise, analiilisimise ja praktikas rakendamisega ning luuakse isiklik suhe
maalikunstiga. Iga dppeperioodi juurde kuulub dpitulemuste arutelu ja analiiiis.

Loiming

Maalimise Oppe sisu 10imub joonistamise, kompositsiooni ja kunstiloo ainekavaga,
vidhesemal méédral vormidpetuse, arvutigraafika ja interdistsiplinaarsete kunstide
ainekavaga.

I dppeaasta
Ooppemaht 63 tundi

Oppesisu
o Maalimine kattevirvidega. T66vahendid ja nende kasutusvoimalused.
o Materjalide ja toovahendite otstarbekas kasutamine ja korrashoid.
o P&hivirvid, nende segamine, soojad- kiilmad toonid. Vastandvirvid. Uhe ja sama
vérvi erinevate alatoonide eristamine.
Virvitoonide nimetused.
Virvisegamis- ja pinnakatmisiilesanded. Vee kasutamine.
Meeleolu véljendamine varvide abil.
Pildipinna jaotamine, {ilesehitus.
Temaatilised kompositsiooniiilesanded.
Valgus ja vari vérvidega. Vormi edasiandmine.
Fantaasiamaal.
Abstraktne maal.
Segatehnikatega katsetamine.
Maalimine vabas 6hus.

O O O O O O O O O

@)

Opitulemused
o Oskab kattevirvide todvahendeid kasutada ja hooldada.
o Segab sooje ja kiilmi toone. Tunneb vastandvérve.
o Kasutab maalimisel {ihe virvi erinevaid toone.
o Vormi kujutamine valguse ja varju abil.
o Kasutab lihtsamaid ainealaseid moisteid.
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o On teadlik 12 vérvi erinevatest nimetustest, kirjeldab virve soe-kiilm skaalal.

o Kasutab ldhestikku asuvate vérvide erinevaid toone harmoonilise tulemuse
saavutamiseks.

o On tutvunud segatehnikate voimalustega.

II dppeaasta
oppemaht 51 tundi

Oppesisu
o Tutvumine akriiiilvirvidega.
o Erinevate maalikésitluste tutvustamie: pinnalis-dekoratiivne, {ildistav, puéntistlik,
laseeriv jne.
Mittekiillastunud toonid.
Sobervérvid ehk naabervarvid.
Ohuperspektiiv ja virviperspektiiv maalis. Vaatlemisoskus.
Lihtsate seadeldiste maalimine.
Maali kavandamine. Pildi pinna organiseerimine.
Abstraktse ja dekoratiivse sisuga iilesanded. Viarvikontrastid.
Pastellmaal. Todvahendid ja nende kasutamine.
o Akvarellmaal.

O O O O O O O

Opitulemused

o Oskab kasutada ja hooldada kattevirvi- ja pastellmaali vahendeid.
Vastavalt t66 iseloomule kasutab erinevaid maalikésitlusi.
Kasutab maalimisel vérvi- ja Shuperspektiivi.
Segab mittekiillastunud toone.
Kavandab ldahtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi.
Kujutab vérvide abil objektide mahulisust.
Kasutab teadlikult pildi esi-, kesk- ja tagaplaani.
Maalib lihtsaid vorme natuurist.
Kasutab ainealaseid moisteid.

O O O O O O O O

I1I 6ppeaasta
oppemaht 54 tundi

Oppesisu
o Abstraktne, dekoratiivne ja ekspressiivne maalilaad. Kontrast, tasakaal, riitm,
fookus. Vormi ja valguse iildistamine vérviga.
Virvide erinevad niiansid.
Seadeldiste maalimine. Proportsioonid, valgus-vari, véirvi kontrastid.
Vatted faktuuri ja tekstuuri edasiandmiseks.
o Tutvumine akvarellmaali tehnikaga.

O O O

Opitulemused
o Kasutab erinevaid akriililmaali stiile ja maalimisvahendeid.
o Modelleerib valguse ja varju abil vormi.
o Kavandab ldhtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi.
o Kasutab erinevaid pinnakatmisvoimalusi ja toonivahekordi oma t66 ilmestamisel.
o Kasutab ainealaseid moisteid.

IV Oppeaasta

oppemaht 51 tundi

Oppesisu
o Akriiiilmaali oskuste treenimine. Erinevad meediumid.
o Portree. Proportsioonid, naha toon, valgus-vari.
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O O O O

O

Stiliseeritud figuur.

Keerulisema iilesehitusega seadeldised, erinevad materjalid, ruumiline lahendus.
Iseseisev teemapiistitus, loovad isikupérased lahendused.

Koopia maalimine.

Realistlik maal ja foto abivahendina.

Opitulemused

O

O O O

O O O O O O

Kasutab sihipéraselt erinevaid akriitilmaali stiile ja meediume.
Kasutab teadlikult perspektiivireegleid.

Kasutab teadmisi ja oskusi realistliku ruumi ja ruumi mulje loomiseks.
Analiiiisib erinevaid faktuure ja tekstuure, kasutab nende edasiandmisel sobivaid
toovahendeid.

Tunneb portree proportsioone ja peamisi portreemaalimise reegleid.
Kujutab stiliseeritud figuuri proportsioonides.

Kavandab ja leiab erinevaid lahendusi.

Selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni erinevust.

Maalib foto jargi realistlikult ja kasutab fotot abimatrerjalina.

Tunneb erinevaid akvarellitehnikaid ja nende kasutusviise.

V Oppeaasta
Ooppemaht 42 tundi

Oppesisu

(@)
@)
(@)
@)
(@)
(@)

@)
(@)

Akriitilmaali oskuste treenimine.

Toonivahekordade ja terviku analiiiis.

Figuuri maalimine. Poolfiguur. Tédisfiguur. Rakursid.

Portree ja rakurss.

Iseseisev teemapiistitus, loovad isikupédrased lahendused, erinevad tehnilised
voimalused.

Interj60ri ja eksterjoori maalimine. Lihtsama kompositsiooniga vaated.
Olimaali baastehnikad, maalimisvahendite kasutamine ja hooldus.

Kunsti ja ndituse analiiiis.

Opitulemused

O

O O O O O O O

Analiitisib erinevaid toonivahekordi, loob terviku.

Kasutab erinevaid tehnikaid vastavalt t66 iseloomule.

Leiab alternatiivse lahenduse olemasolevale ideele.

Analiiiisib kunstiteoseid, kasutab ainealaseid maisteid.

Maalib figuuri ja stiliseerib karakteersuse rohutamiseks.

Maalib portreed.

Kasutab vajadusel kunstiteost vo1 — stiili oma loomingu eeskujuna.
Maalib odlivirvidega algtasemel.

2.3 Pohioppe ainekava KOMPOSITSIOON
oppemaht 54 tundi

Oppe eesmiirgid

Oppur tutvub kunsti struktuuri ja pdhimdistetega, omandab arusaama kompositsiooni
olemusest ja voOimalustest. Tutvub vérvusdpetuse pohimotetega. Olulisel kohal on
silmamdddu, kompositsiooni- ja koloriiditunnetuse arendamine. Tasakaalus on nii
analiilisivast teemakésitlusest lahtuvad kui emotsionaalsusel pohinevad iilesanded.
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Loiming
Kompositsioonidpetus 10imub kdigi kunstikoolis dpetavate ainetega.

II dppeaasta
oppemaht 54 tundi

Oppesisu

o

© O O O O

O O O O O O

Kompositsiooni mdiste. Visuaalse terviku loomine.

Stimmeetria ja asiimmeetria. Staatika, diinaamika.

Horisontaal-, vertikaal- ja diagonaalkompositsioon.

Kompositsiooni raskuskese.

Pindade omadused. Positiivne ja negatiivne pind.

Kompositsioon geomeetriliste ja orgaaniliste, korrapdraste ja ebakorrapéraste
pindadega.

Ruumilisuse kujutamine tasapinnal, mitmeplaanilisus. Perspektiivi reeglid.
Kadreerimine.

Kompositsiooni seos teiste kunstiliikidega — muusika, teater, video jne.
Kuldldige.

Muster ja riitm.

Ornamentaalsus ja siimmeetria looduslikus ja tehiskeskkonnas. Ornament erinevates
kultuurides 1dbi ajaloo ja tanapédeval.

Virvusopetus. Varviring, pohivérvid, sekundaarviarvid, tertsiaalvérvid,
vastandvérvid, neutraalsed virvid, soojad-kiilmad toonid ja toonide hele-tumedus.
Virvuste nimetused. Varvide mahud ja vastastikune mdju. Varviperspektiiv.
Virviharmooniaid, varvuste optilised efektid. Akromaatilised ja kromaatilised virvid,
mono- ja poliikroomia.

Erinevate tehnikate sissetoomine kompositsiooni aine teemaderingi avamisel.
Kollaaz, assamblaaz, installatsioon, stencil art/ Sabloonkunst, maakunst, kehakunst,
videokunst, meisterdamine. Graafika tehnikate sidumine kompositsiooni ainega.
Lihtsamad triikitehnikad: materjalitriikk, papi- ja taimetriikk, monotiilipia vm.

Opitulemused

o

0 O O O O O O

Kasutab lihtsamaid ainealaseid moisteid

Tunneb erinevaid kompositsioonivdimalusi

Kadreerib teadlikult

On teadlik virvide mojust kujutamisel ja tunnetamisel

Teab virvide erinevaid nimetusi

Néeb kompositsiooni erinevates kunstiliikides ja loob seoseid
Kombineerib eritiilibilisi kompositsioone

Analiilisib oma t66d parima visuaalse moju ja tervikliku kompositsiooni
saavutamiseks

2.4 Pohioppe ainekava KUNSTILUGU
oppemaht 32 tundi

Oppe eesmirgid
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Oppeaine eesmirgiks on tutvustada kunstistiilide arengut ja tuua viilja nende omavahelised
seosed kujundades seeldbi arusaama FEuroopa kunstiloo pohijoontest osana meie
kultuuripérandist. Téhelepanu pdoratakse kunstiteoste vaatlus- ja analiilisioskusele ning
opitakse selleks kasutama erialast sonavara. Oppimist toetab muuseumide, niituste,
kunstistindmuste kiilastamine.

Loiming
Kunstilugu 16imub koigi pdhidppes dpetavate ainetega.

III oppeaasta
oppemaht 32 tundi

Oppesisu

O

O O O O O

@)

0O 0O 0 0O OO0 o O o O o o o o o

Kunsti tekkimine. Mis on kunst? Kes on kunstnik? Miks on kunst téhtis? Kellele on
kunsti vaja? Urgaja kunst.

Vanimad korgkultuurid. Vana-Egiptus. Mesopotaamia.

Antiikaja kunst. Antiik-Kreeka. Antiikne Rooma

Keskaja kunst. Varakristlik kunst. Biitsantsi kunst. Vana-Vene kunst.

Romaani kunst. Gooti kunst.

Renessansiajastu  kunst. Renessansskunst Itaalias. Madalmaad. Prantsusmaa.
Saksamaa. Teised Euroopa maad.

Barokk ja rokokoo. Itaalia. Hispaania. Flandria (Belgia). Holland. Prantsusmaa.
Venemaa. Teised Euroopa maad.

19. saj kunst. Klassitsism. Romantism. Realism.

Impressionism. Neoimpressionism.

Postimpressionism.

Juugend. Stimbolism. Rahvusromantism Pohjamaades.

20. sajandi kunst. Modernism. Fovism. Ekspressionism.

Kubism. Futurism.

Abstraktsionism. Naivism.

Dadaism. Siirrealism.

Eesti kunst 20. sajandi alguses.

Abstraktne ekspressionism. Pop-kunst. Op-kunst. Minimalism.

Hiiperrealism.

20. sajandi arhitektuur.

Kaasaegsed arhitektuuri stiilid.

Eesti kunst okupatsiooni aastatel.

Niitidiskunst ja visuaalne meedia. Happening. Land-art. Konseptualism. Body-art.
Performance. Installatsioon.

90ndate kunst maailmas ja Eestis. Globaliseerumise ja identiteedi kiisimused.
Fotokunst. Videokunst. Netikunst. Sotsiaalne kunst. Kogukonna kaasamine ja
aktivism.

Kunst avalikus ruumis. Graffiti, poster, installatsioonikunst jt.

Teemade ja seisukohtade paljus 21. sajandi kunstis. Teadus, innovatsioon,
okoloogia, identiteet, soolisus, eetika jne.

Muuseumi moiste ja funktsioon. Kuulsad kunstimuuseumid Euroopas ja maailmas.
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o Autoridigus ja kunstniku vastutus. Autoridigus kunstis. Plagiaat. Kunstiga seotud
erialad ja nende dppimisvoimalused Eesti koolides.

Opitulemused

Tunneb huvi kunstiajaloo vastu;

on tutvunud erinevate kunstiloo perioodidega ning oskab neid eristada;
analiiiisib ja vOrdleb kunstiteoseid, kasutab ainealast terminoloogiat;

osaleb tihistes aruteludes, luues oma tolgenduse;
védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui kaasaegset kunsti.

0O O O O O

2.5 Pohidppe ainekava LOOV MOTLEMINE
oppemaht 54 tundi

Oppe eesmiirgid

Aine eesmirk on arendada loovat, kriitilist ja iithiskonna keskset mdtlemist, arendada oskust
lahendada praktilisi probleeme, tegevuse motestamist ja kavandamist.

Praktiliste harjutuste kaudu arendatakse kriitilist motlemist, ideede genereerimise vdimet ja
loomingulisust eesmérkide piistitamisel ja originaalsete lahenduste leidmisel. Oluline on
dppurite julgustamine ja inspireerimine olema uudishimulikud, tolerantsed ja
eksperimenteerivad. Tundide rohk on praktikal, asjade ja protsesside kogemisel ja 1dbi
tegemisel.

Loiming
Loov mdtlemine 16imub kdigi pdhidppes Opetavate ainetega.

IV oppeaasta
oppemaht 54 tundi

Oppesisu

Tanapédevased sotsiaalsed, keskkonna- ja kultuurikontekstid.

Tegevuse motestamine, kavandamine, ideede arendamine ja realiseerimine.
Kaasaegne kunst, disain, arhitektuur, digitaalmaailm.

Loomeprotsessi interdistsiplinaarsus. Loominguline tehnikavabadus.
Disaini meetodid ja todriistad.

Analiiisimine, lahenduste loomine.

Disainprotsess.

Ideede jagamine.

O O O O O O O O

Disainiprotsessi osana Opitakse eeltoo tegemist, informatsiooni ja materjali kogumist,
ideede visandamist, prototiilipide ja mudelite loomist. Oluline osa on ka enda ideede
jagamisel teiste Oppuritega, tehtud toode analiiiisil, meeskonnatdol ning tihisel arutlusel
kaasOppurite ja Opetajaga.

Opitulemused
o Arendab loomingulisi, uudseid ideid.
o Oskab leida infot internetist ja teha eeltddd teemaga tutvumisel.
o Kogub, selekteerib ja analiiiisib tooks vajalikku materjali.
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Valib toovahendid ja -materjalid vastavalt eesmérgile, sonumile ja kontekstile.
Rakendab mitmesuguseid segatehnikaid ja eksperimenteerib loovalt.

Oskab kasutada disainmdtlemist.

Omab disainiprotsessi kogemust ja teab selle rakendusvdimalusi probleemide
lahendamiseks igapédevaelus.

Maistab disaini pohiiilesannet - elukeskkonna parendamine.

o On rakendanud konstruktiivset analiilisivdimet, verbaalset ja visuaalset
kommunikatsiooni, grupito6- ning esitlusoskusi.

Esitleb oma loomet6dd.

Analiiiisib enda ja grupikaaslaste toid.

Tunneb dpitud sdnavara ja termineid.

o O O O

2.6 Pohioppe ainekava DIGIKUNST
Ooppemaht 51 tundi

Oppe eesmiirgid

Digikunsti dppe eesmaérgiks on kujundusgraafika-alaste algteadmiste ja oskuste
arendamine ning kujundusprogrammidega tutvumine. Tutvustatakse vektor- ja
rastergraafikaga, nende pohiliste toovotete ja tooriistadega, tehniliste ja loominguliste
voimalustega. Arendatakse siisteemset, sihipérast visuaalset mdtlemist ja loovust. Oppetdd
toimub vabavaraliste programmide baasil. Valikus on programmid Pixlr, Canva, Krita,
Blender ja Affinity designer. Muuhulgas tutvutakse ka kaasaegsemate Al voimalustega.
Oppeaine eeldab arvutikasutusoskust algtasemel.

Loiming
Digikunst 16imub kodigi pohidppes Opetavate ainetega.

IV 6ppeaasta
oppemaht 51 tundi

Oppesisu

Visuaalmeedia iildised alused ja toimemehhanismid.

Arvutigraafika pohimdisted.

Disain ja kompositsioon digitaalmaailmas: plakatid, logod, ikoonid.

Tehes praktilisi iilesandeid tutvutakse erinevate programmide ja nende
voimalustega.

Vektorgraafika pohimdtted ja olemus. Peamised kasutusalad.
Vektorgraafika pohilised to66votted: jooned, kujundid, t66 tekstiga, efektid ja
varviefektid.

Rastergraafika pohimotted ja olemus. Peamised kasutusalad.
Rastergraafika peamised tooriistad: transformeerimine, selekteerimine, t66
kihtidega, véarvidpetus, efektid, animeerimine.

Digilaua kasutamine ja digimaal.

Failihaldus, pildiformaadid, pildidigused ja digitaalse loomingu eetika.

o O O O

0O O O O 0O O O ©O

Opitulemused
Ainekava ldbinud dppur:
o omab iilevaadet kujundusprogrammidest ja nende vdimalustest
o omab praktilisi oskusi loominguliseks eneseviljenduseks kujundusprogrammide
abil
Opitakse kasutama pohilisi tooriistu, kihte ja efekte graafikaprogrammides
moistab digitaalse kunsti ja -disaini olulisust igapidevaelus
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omab arusaamist vektor- ja rastergraafika pohimdtetest ja olemusest
oskab kasutada vektor- ja rastergraafika pohilisi tooriistu ja —votteid
pohjendab enda tehtud visuaalseid valikuid, esitleb t66 tulemust
oskab kasutada arvutigraafikaga seotud sdnavara

oskab salvestada ja esitleda oma toid sobivas formaadis ja kvaliteedis.

O O O O O

2.7 Péhiéppe ainekava VORMIOPETUS
oppemaht 105 tundi

Oppe eesmiirgid

Vormidpetuse eesmérgiks on toetada ja suunata Oppuri loovust, Opetada jélgima,
analiiiisima, kujutama, viljendama ja jéljendama kolmemddtmelist maailma. Anda dppurile
esmased teadmised mahulisest komponeerimisest, selle erinevatest viljendusvahenditest.
Oluline on &ppuri isikupdrase vaatepositsiooni, leidlikkuse, fantaasia ja loomingulisuse,
samuti manuaalse vilumuse ja erinevate materjalide késitlemise oskuse arendamine.
Omandatakse algteadmised keraamika tehnilistest ja loomingulistest viljendusvahenditest.

Loiming
Vormidpetuse dppe sisu 1dimub ainetega: joonistamine, kompositsioon.

I dppeaasta
oppemaht 105 tundi

Oppesisu

o Vormidpetuse pohimdisted ja tdovahendid.

Erinevate materjalide ja tehnoloogiate kasutamine, levinumad t66votted.
Kujutlusvdime arendamine ja oma ideele kolmemddtmelise vormi leidmine.
Vormi viljendusrikkus.

Kolmemdodtmeline kavandamine.

Reljeef, pind, pinnastruktuurid, faktuurid, vérvilahendused.

Lihtsamad keraamika vormimise tehnikad: kerimine, kleepimine. Viimistlemine ja
glasuurimine.

Dekoreerimine ja kujundamine.

Pinnalisest ruumilisse — kdrgus, laius, pikkus.

Pisiplastika, dekoratiivskulptuur.

Isikupérane kujutamine.

O O O O O O

o O O O

Opitulemused

o Kasutab tehnoloogiliselt eesmérgipéraselt ja otstarbekalt tddvahendeid ja -
materjale.

Kavandab kolmemodtmeliselt ja loob ldhtuvalt materjalist.

Eristab ja moistab, mis on véljendatav reljeefi, vormi, mahu, massi abil.
Leiab vastavalt teemale oma vaatenurga ja suudab seda pohjendada.
Vaatleb toOprotsessis todd mitmest asendist.

Loob isikupéraselt.

Kasutab lihtsamaid skulptuuri- ja keraamikatehnikaid.

Tunneb saviglasuuride vérvivalikut ja kavandab eseme glasuurilahenduse.
Loob erinevaid tekstuure ja faktuure.

O 0O OO O OOOO
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o Dekoreerib ja kujundab.
o Rakendab loovalt ka teistes ainetes omandatud oskusi.
o Teab vormidpetuse pdhimdisteid ja valdab ainealast dpitud sOnavara.

2.8 Pohioppe ainekava GRAAFIKA
Oppemaht 51 tundi

Oppe eesmiirgid

Graafika Oppe eesmirgiks on anda Oppuritele iilevaade triikkigraafika olemusest ja
véljendusvahenditest, tutvustada korg-, siigav- ja késitriikitehnikaid. Omandatud tehnilisi
oskusi kasutatakse temaatiliste kompositsioonide ja praktilise otstarbega esemete
kujundamisel. Oppeiilesanded koosnevad enamasti kolmest osast: kavandamine,
tehnikadpe ja teostus. Arendatakse iseseisvat motlemis-, otsustus- ja analiilisivdimet ning
oskust arvestada toOprotsessi erinevate etappidega. Triikiprotsessi  praktilised
oppetilesanded on seotud materjalitehnilise motlemise arendamisega.

Loiming

Triikigraafika Oppe sisu 10imub ainetega: joonistamine, kunstilugu ja kompositsioon,
pakkudes Oppuritele praktilisi oskusi ja vdimalusi oma ideede véljendamiseks erinevates
graafikatehnikates.

III oppeaasta
Ooppemaht 51 tundi

Oppesisu

o Lihiloengud erinevate graafikatehnikate ajaloost; tutvumine Eesti ja maailma
trilkigraafikaga.

o Tutvumine graafika té0vahendite ja erinevate materjalidega; nende kasutamise
pohimotted ja ohutus.

o Kasitriikitehnikad: templitriikk, materjalitriikk.

o Tasapinnalised triikid: diatiitipia.

o Korgtriikitehnikad: linoolldige

o Siigavtriikitehnika: kuivnoel.

o Tasapinnaliste ja mahuliste temaatiliste kompositsioonide kujundamine ja
triikkkimine.

o Tehnikate kombineerimise voimalused, eksperimenteerimine.

Opitulemused
o Tunneb triikigraafika pohilisi suundumusi.
Eristab kési-, korg- ja siigavtriikitehnikaid.
Kasutab kisi-, kdrg- ja siigavtriiki tehnikate praktilisi oskusi.
Kasitleb ohutult kasutatavaid todvahendeid.
Arvestab triikitehnikate erinevuste ja omapéraga.
Kavandab ja triikib temaatilisi tasapinnalisi ja mahulisi kompositsioone.
Analiiiisib kujunduse osi ja loob terviklahendusi.

o O O O O O

21



o Kasutab dpitud ainealaseid mdisteid.
o Viirtustab erinevaid triikigraafika tehnikaid ja voimalusi.

3. VALIKOPE

3.1 Valikoppe ainekava JOONISTAMINE
oppemaht 630 tundi

Oppe eesmiirgid

Joonistamise Oppe eesmirgiks on arendada vaatlemis-, motlemis- ja analiilisioskust ja
oskust neid omavahel siduda. Ainekava sisaldab manuaalsete oskuste, materjalide ja
tehnikate, pildilise ja ruumilise viljendusoskuse tundmadppimist, uurimist, avastamist ja
arendamist loometegevuse kaudu.

I aste
oppemaht 210 tundi

Oppesisu
o Joonistusvahendid, -materjalid ja —votted. Kde asend, kde surve.
o Joonte omadused. Joonte tiiiibid, viirutuse liigid. Kummi kasutamine.
o Joonistuse lilesehituse alused. Vaatepunkt. Kadreerimine. Pildipinna jaotamine,
paigutus.
Esemete ruumilise paiknemise analiiiis ja ruumisuhete kujutamine tasapinnal.
Lihtsamad iildistamisvotted ja nende rakendamine.
Uldine valguse ja varju vahekord.
Materjalide faktuuri ja tekstuuri edasiandmine.
Vihestest esemetest koosnevad seadeldised.
Vaatlemisoskus. Mahtude vahekorrad. Mdotmine kui abivahend.
Esemete taandamine geomeetrilisteks algvormideks.
Perspektiiviopetus, lihtsamad ja iildisemad reeglid.
Kavandamine.
Reaalsed ja ebareaalsed kujutamisobjektid. Fantaasiajoonistused. Ebareaalsed
ruumisuhted. Grotesksed kujutised. Vabajoonistused.

O O O O O O O O O O

Opitulemused

o Kasutab erinevaid joonistusvahendeid eesméirgiparaselt.
Kasutab teadlikult kéde survet ja erinevaid joonte liike joonistamisel, viirutab.
Organiseerib pildi pinda, on teadlik paigutuse olulisusest.
Kujutab vaatluse ja vordlemise abil objektide mahulisust omal moel.
On omandanud algteadmised modelleerimisest valguse ja varju abil.
Moodab vordluse teel objektide mahtude vahekordi. Taandab esemed
geomeetrilisteks algvormideks.
Eristab mahulisust tasapinnalisusest.
Kasutab joone tugevust ruumisuhete kujutamisel, toob vélja dominandi.
Jaljendab erinevaid tekstuure ja faktuure.
On tutvunud iihe punkti perspektiiviga.
Kavandab ldhtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi.
Kasutab fantaasiat.
Kasutab 0Opitud ainealaseid mdisteid.
Tunneb rodmu enda ja kaaslaste loometdost.

O O O O O

O O O O O O O O
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II - III aste
oppemaht 420 tundi

Oppesisu
o Erinevad jooneharjutused, viirutamine.
Perspektiiviopetus. Silmapiiri erinevad kdrgused. Interjoor ja eksterjoor.
Poordkehad, abiteljed. Tahukad.
Ruumi ja vormi edasiandmine valguse ja varju abil. Lisandub lédige ja refleks.
Inimfiguuri osad, iildised proportsioonid. Raskuskese. Krokii.
Pea kujutamine, abiteljed. Portree proportsioonid, rakurss.
Jasemete kujutamine.
Liikumise kujutamine. Liikumisillusioon.
Materjalide erinevad omadused.
Negatiivse pinna joonistamine.
Inspiratsiooni leidmine kunstist ja timbritsevast keskkonnast.
Milu jirgi joonistamine. Kujutlusvdime arendamine.
Spontaanne ja vabajoonistus.
Kiisimuste esitamine kunsti kaudu, uurimuslik ldhenemine.
Paralleelide loomine kunstis teiste kultuuriilmingutega: kirjandus, muusika, ajalugu,
kunstiajalugu jne.
o Joonistus niitidiskunstis.

O OO OO OO O0OO0OO0oOO0OO0O O0O O0

Opitulemused

o Kasutab perspektiivireegleid. Oskab néha kujutatavas erinevusi silmapiiri
muutumisel.

o Kujutab poordkehasid, tahukaid, kasutab abitelgi.

o Kujutab stiliseeritud figuuri proportsioonides.

o Leiab figuuri kujutamisel raskuskese ja annab edasi ruumilisust.

o Kujutab portreed. Kasutab kujutamisel abitelgi ja tunneb proportsioone. On teadlik
erinevatest rakursi voimalustest.

o Kujutab jidsemeid.

o Kujutab lihtsamaid objekte litkuvatena.

o Leiab inspiratsiooni kunstist ja timbritsevast keskkonnast.

o Kujutab erinevaid faktuure ja tekstuure.

o Naéeb ja kujutab negatiivset pinda ja oskab seda siduda positiivsega.

o Viljendab end visandlikult ja viimistletult. Eristab skemaatilist visandamist
komponeerivast.

o Valib ise oma idee teostamiseks sobivad joonistusvahendid.

o Eristab erinevaid voimalusi perspektiivi kujutamisel. Kujutab interjoori ja
eksterjoori.

o Kujutab abstraktseid vorme ning matkib realistlikke kujutisi.

o Oskab leida sihipéraselt inspiratsiooni.

o Kasutab Opitud ainealaseid mdisteid.

o Loob paralleele kunsti ja muusika, kirjanduse, ajaloo, kunstiajaloo ning teiste
kultuuriilmingute vahel.

o On tutvunud joonistuse ja selle kasutamise voimalustega niiiidiskunstis.

o Kirjeldab enda ning kaasdppurite toid.

3.2 Valikoppe ainekava MAALIMINE
oppemaht 630 tundi

Oppe eesmirgid

Maalidpetuse eesmérgiks on arendada oskust kujutada tegelikkust ja véljendada oma
meeleolu virvide ja teiste maalikunstis kasutatavate vahendite abil. Aines kisitletakse
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siivendatult erinevaid maalitehnikaid, ja —vdtteid, kujutamisviise ja stiile. Oppur saab
iilevaate maalimise pohietappidest ja maalimisest kui emotsionaalsest loomingulisest
tegevusest. Tegeletakse siisteemselt maalialaste pohimdistete tundmadppimise,
analiiiisimise ja praktikas rakendamisega ning luuakse isiklik suhe maalikunstiga.

I aste
oppemaht 210 tundi
Oppesisu
o Maalimine kattevérvidega. T66vahendid ja nende kasutusvdoimalused.
Materjalide ja toovahendite otstarbekas kasutamine ja korrashoid.
Pohivérvid, nende segamine, soojad- kiillmad toonid. Vastandvérvid.
Virvitoonide nimetused.
Virvisegamis- ja pinnakatmisiilesanded.
Meeleolu viljendamine vérvide abil.
Maali kavandamine. Pildi pinna organiseerimine.
Temaatilised kompositsiooniiilesanded.
Valgus ja vari véirvidega. Vormi ja materjali edasiandmine.
Fantaasiamaal.
Erinevate maalikasitluste tutvustamie: pinnalis-dekoratiivne, iildistav, puéntistlik,
laseeriv jne.
Mittekiillastunud toonid.
Sobervéarvid ehk naabervirvid.
Ohuperspektiiv ja virviperspektiiv maalis. Vaatlemisoskus.
Lihtsate seadeldiste maalimine.
Abstraktse ja dekoratiivse sisuga iilesanded. Viarvikontrastid.
Tutvumine erinevate maalitehnikate ja —vahenditega.
Maalimine vabas Ghus.

O O O O O O O O O O

O O O O O O O

Opitulemused
o Oskab toovahendeid kasutada ja hooldada.
Segab sooje ja kiilmi toone. Tunneb vastandvirve.
Kasutab maalimisel iihe vérvi erinevaid toone.
On tutvunud valguse ja varju kujutamisega vérvide abil.
Jéljendab erinevaid materjale.
Kasutab lihtsamaid ainealaseid moisteid.
On teadlik 12 virvi erinevatest nimetustest.
Kasutab ldhestikku asuvate vérvide erinevaid toone harmoonilise tulemuse
saavutamiseks.
Vastavalt t66 iseloomule kasutab erinevaid maalikésitlusi.
Kasutab maalimisel vérvi- ja dhuperspektiivi.
Segab mittekiillastunud toone.
Kavandab ldhtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi.
Kujutab vérvide abil objektide mahulisust.
Kasutab teadlikult pildi esi-, kesk- ja tagaplaani.
Maalib lihtsaid vorme realistlikult.
Kasutab opitud ainealaseid moisteid.

O O O O O O O

O O O O O O O O

II-IIT aste
Ooppemaht 420 tundi
Oppesisu
o Tutvumine akvarell- , akriiiil- ja 6limaaliga.
o Abstraktne, dekoratiivne ja ekspressiivne maalilaad. Kontrast, tasakaal, riitm,
fookus. Vormi ja valguse tildistamine vérviga.
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O O O O O O O OO0 0O OO 0O Oo

o O

Virvide erinevad niiansid.

Seadeldiste maalimine. Proportsioonid, valgus-vari, véirvi kontrastid.
Votted faktuuri ja tekstuuri edasiandmiseks.

Vastandtoonide kiillastatuse murdmine.

Terviku tooni analiiiis.

Akriitilmaali erinevad meediumid.

Portree. Proportsioonid, naha toon, valgus-vari ja rakurss.

Koopia maalimine.

Fotorealistlik maal ja foto abivahendina.

Akvarellmaali erinevad tehnikad.

Toonivahekordade ja terviku analiiiis.

Figuuri maalimine. Poolfiguur. Tédisfiguur. Rakursid.

Iseseisev teemapiistitus, loovad isikupérased lahendused, erinevad tehnilised
voimalused.

Interjoori ja eksterjoori maalimine. Lihtsama kompositsiooniga vaated.
Olimaali baastehnikad, maalimisvahendite kasutamine ja hooldus.
Kunsti ja ndituse analiiiis.

Opitulemused

O

O O O

O O O O O O

O O O O O O

Kasutab erinevaid akriiiilmaali stiile ja maalimisvahendeid.

Tunneb erinevaid akvarellitehnikaid ja nende kasutusviise.

Maalib olivarvidega algtasemel.

Kavandab ldhtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi. Leiab alternatiivse
lahenduse olemasolevale ideele.

Modelleerib valguse ja varju abil vormi.

Kasutab erinevaid pinnakatmisvoimalusi ja toonivahekordi oma t66 ilmestamisel.
Teab, kuidas luua harmoonilisem tervik.

Kasutab teadlikult perspektiivireegleid.

Kasutab teadmisi ja oskusi realistliku ruumi ja ruumi mulje loomiseks.
Analiiiisib erinevaid faktuure ja tekstuure, kasutab nende edasiandmisel sobivaid
toovahendeid.

Tunneb portree proportsioone ja peamisi portreemaalimise reegleid.

Maalib figuuri realistlikult ja stiliseerib karakteersuse rohutamiseks.

Selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni erinevust.

Maalib foto jargi realistlikult ja kasutab fotot abimatrerjalina.

Kasutab erinevaid tehnikaid vastavalt t66 iseloomule.

Analiitisib kunstiteoseid, kasutab dpitud ainealaseid moisteid.

3.3 Valikoppe ainekava GRAAFIKA
oppemaht 630 tundi

Oppe eesmirgid

Graafika Oppe eesmirgiks on anda Oppurile {llevaade triikigraafika olemusest ja
viljendusvahenditest, arendada iseseisvat mdtlemis-, otsustus- ja analiilisivdoimet ning
oskust arvestada toOprotsessi erinevate etappidega. Olulisel kohal on kéeliste oskuste
arendamine, tooprotsessi kavandamine ja ohutuse jargimine. Tutvutakse erinevate korg-,
stigav-, lame- ja kasitriikitehnikatega nind nende rakendamisega loovtoddes. Omandatud

tehnilised oskused ja praktilised loomingulised {ilesanded avardavad kunstilise

eneseviljenduse voimalusi ning arendavad materjalitehnilist motlemist.

I aste

oppemaht 210 tundi
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Oppesisu

o Tutvumine triikipressi ja lihtsamate todvahenditega, nende ohutu kasutamise
pOhimdtted.

o Loovust arendavad joonistusharjutused ja kavandite loomine.

o Erinevate kisitriikitehnikate katsetamine: templitriikk, papitriikk, materjalitriikk jne.

o Monotiiiipia ja diatiiiipia

o Siiditriikk, stencil, embossing ja koopiatriikk.

o Lihtsamad kompositsioonilised votted, riitmid ja mustritrid

o Tekstiilesemete kujundamine lihtsamates triikitehnikates. Kangavérvide eripéra.

o Tarbegraafika, lihtsamate plakatite, kaartide ja reklaamide kujundamine ja
triikkimine.

o Lihtsate paberkoidete kujundamine ja teksti illustreerimine. Koomiks ja karikatuur.

o Triikitehnikate, kollaaZzi ja segatehnikate kombineerimine.

Opitulemused

o Eristab lihtsamaid triikitehnikaid ja oskab neid eesmirgipéraselt rakendada.

o Viljendab oma loovust ja ideid lihtsamate graafika ja segatehnikate vahendite abil,
loob ja triikib temaatilisi graafikateoseid.

o Suudab kavandada ja mdistab toOprotsessi planeerimise tiahtsust.

o Teab erinevaid lihtsamaid viise triikigraafika rakendamiseks tarbekunstis.

o Kombineerib teostes erinevaid triikkitehnika votteid ja oskab oma valikuid
pohjendada.

o Kasutab ja moistab lihtsamaid Opitud ainealaseid moisteid.

o Kasitleb ohutult todvahendeid.

II - III aste
oppemaht 420 tundi
Oppesisu

o Triikitehnika pohiliikidega: korgtriiki, lametriiki ja siigavtriikiga tutvumine ja nende
erinevused.

o Toovahendite ja triikipressi ohutu késitlemine. Veepohiste- ja olivdrvide erinevus.
Soovitamise pohimdtted ja ohutustehnika.

o Katsetamine siigavtriiki tehnikatega: ofort, kuivnoel ja akvatinta.

o Katsetamine korgtriiki tehnikatega: linoolldige ja kollograafia.

o Keerukamate ja vidhemlevinud triikitehnikate tutvustamine: carborundum,
marmoreerimine, rezervaaz, mezzotinto, pehmelakk, litograafia, serigraafia
(siiditriikk), puuldige, vasegraviiiir. Valitud tehnikatega katsetamine.

o Korg- lame- ja siligavtrikkitehnikate kombineerimine, mitmevirviline triikkk ja
segatehnikates teosed.

o Loovust treenivad joonistusiilesanded.

o Kompositsioonilised votted ja kavandamine.

o Kujundite lihtsustamine ja stilisatsioon.

o Sonumi esiletoomise viisid ja visuaalse kujundi véljendusrikkus.

o Naited Eesti ja vilismaa mirgilistest graafikateostest. Arutelud graafika erinevate
esitamis- ja esinemisnemisvormide (triennaalid, graafikavahetus, performatiivne ja
installatiivne graafika, arvutigraafika jne) tile.

o Walter Benjamini teooria kunstiteose mehhaanilisest reprodutseerimisest ja selle
seotus graafikaga.

o Graafikateose vormistamine.

Opitulemused
o Eristab korg-, lame-, ja siigavtriiki tehnikaid.
o Teab ja jargib ohutusndudeid.
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o Madistab kavandamise, pildipinna organiseerimise, kompositsioni ja vormistamise
olulisust.

Eksperimenteerib graafika vahendite ja véljendusviisidega.

Selgitab oma teose ideed voi sonumit kaaslastele ja pdhjendab oma valikuid.
Arendab omaniolist visuaalset stiili ja loovat motlemist.

Loob kompositsiooniliselt terviklikke ja vdljendusrikkaid graafikateoseid.
Kasutab dpitud ainealaseid moisteid.

Mbistab graafika moiste laiahaardelisust.

Viirtustab graafikat kui kunstiliiki.

O O O O O O O

3.4 Valikoppe ainekava KERAAMIKA
oppemaht 630 tundi

Oppe eesmiirgid

Keraamikadppe eesmirgiks on anda algteadmised keraamika tehnilistest ja loomingulistest
viljendusvahenditest. Oppur saab viljendada ennast loominguliselt, rakendades loovalt
opitud teadmisi ja tehnikaid ning tunneb loomer6domu.

I aste
oppemaht 210 tundi
Oppesisu

Materjalidpetus ja todvahendid.
Vormidpetus ja kompositsioon.

Lihtsamad keraamika vormimise tehnikad.
Ribatehnika.

Savilehetehnika.

Keraamilised timarvormid.

Virviline angoobimaal saviesemel.
Dekoreerimistehnikad

Pisiplastika, dekoratiivskulptuur.
Pinnastruktuurid, faktuurid (templijéljendid)
Stiliseerimine

Viimistlemine ja glasuurimine.

O 00O OO OOOUOOODO 0

Opitulemused

Tunneb keraamika-alaseid termineid.

Oskab kasutada voolimise abivahendeid.

Omab algteadmisi kompositsioonist, dekoreerib ja kujundab.

Omab esmaseid praktilisi oskusi savi késitsi vormimiseks.

Viljendab end loovalt.

Oskab angoobidega maalida toorele savile.

Teab saviglasuuride vérvivalikut ja kavandab eseme glasuurilahenduse.
On harjunud t66d jdlgima mitmest asendist.

Kasutab toovahendeid ohutult ja vastavalt eesmaérgile.

©)
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II - III aste
oppemaht 420 tundi

Oppesisu
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o To6 kavandamine, teostamine ideest kolmemddtmelise 16pptulemuseni.

o Pinnalisest ruumilisse litkumine- kdrguse, laiuse, pikkuse kidsitlemine keraamilistes
objektides.

o Vormi tunnetuse arendamine, 6dnesvormi loomine.

o Manuaalsete oskuste ja silmamdddu treenimine.
o Keerukamate tehnikate tutvustamine ja katsetamine. (marmoreerimine, monotriikk,
Sabloonitriikk, mokadifusioon, nerikom, sgrafiito)

o Erinevad proportsioonid, pinnad, reljeefid, faktuurid.

o Vormi teostamine 1digete abil.

o Vabavormilised lahendused.

o Eseme dekoreerimine.

o Isikupédrane kujutamine.

o Keerukamad glasuurimise lahendused. Vérvi abil emotsioonide véljendamine.
Opitulemused

o Kasutab todvahendeid ohutult ja teab savi ning glasuuri poletamise pohimotet.

o Oskab eristada erinevaid keraamika vormimise ja glasuurimise tehnikaid ja valida
nendest oma ideele sobivaima.

Loob kompositsiooniliselt ja tehniliselt 1dbimdeldud keraamilisi vorme.

Tunnetab vormi.

Selgitab oma loodud teose ideed ja pohjendab valitud tehnikat.

Viljendab ennast loovalt ja isikupéraselt vormi kaudu.

Viirtustab keraamikat.

O 0 0 0O

3.5 Vabaoppe ainekava NOORTESTUUDIO
oppemaht 105 tundi

III aste
oppemaht 105 tundi

Oppe eesmiirgid:

Kunstiline eneseviljendusviis on loov protsess, mis toetab vaimset tervist ning aitab avada
sisemise voimekuse. Kunstitdd loomine tdstab dppuri enesekontrolli tunnet,
enesehinnangut ning annab edukogemuse ja rahuldustunde. Julgustades ning toetades
loomingulist protsessi, suunab juhendaja positiivsele muutusele, kasutades abivahendina
kunsti mitmetasandilist ja- palgelist keelt. Oppurit suunatakse hindama oma ideid ning
isikupéra, pakkudes juhendamist vastavalt varasematele teadmistele ja oskustele.

Opitulemused:
o On vaba ja loov oma kunstitdo teostamisel.
Julgeb oma ideid teistele esitleda.
Teab ja tunneb erinevaid meediume ning vahendeid.
Oskab kriitiliselt mdelda ning anda teistele tagasisidet
Viirtustab oma isikupdra ja eneseanaliiiisi oskust.
Saab iildise iilevaate kunsti voimalustest ja suundadest ning kunsti edasidppimisest.

O O O O O
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